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Einleitung

Sehr geehrte Damen und Herren

wir mochten uns fur Ihr Vertrauen bedanken, welches Sie uns durch den Erwerb dieses

Produktes entgegengebracht haben.

Mit dieser Anleitung méchten wir lhnen eine Einfihrung in die Handhabung und
Programmierung der Software EasyBuilder Pro Version 6 zur Verfigung stellen. Damit hoffen
wir, Ihnen den Einstieg in die grundlegende Bedienung dieser neuen Software-Version zu

erleichtern.

Bitte beachten Sie, dass diese Einflihrung keinesfalls als Ersatz fir die Handblcher von
EasyBuilder Pro zu sehen ist, sondern lhnen lediglich den Einstieg in die Programmierung

erleichtern soll.

Und nun winschen wir [hnen einen schnellen Einstieg und viel Erfolg beim Arbeiten mit der

Weintek Projektierungssoftware EasyBuilder Pro.
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1.

Neues Projekt und Modellauswahl

In dieser Kurzanleitung wird beschrieben, wie ein neues Projekt mit der Weintek-

Projektierungssoftware ,EasyBuilder Pro“ erstellt wird. Als Kommunikationsteilnehmer wird

beispielhaft die Konfiguration fiir eine Siemens SPS vom Typ S7-1200 mittels Ethernet erlautert.

Nach dem Start von EasyBuilder Pro erscheint als erstes ein Fenster, in dem ausgewahlt

werden kann, ob ein neues oder ein bestehendes Projekt bearbeitet werden soll.

Q

) heu Deues Projekt

Offen  Modell: cMT-SVR-200 (1024 x 768) ~
cMT-HDM (1920 x 1080)
cMT-FHD (1920 x 1080)
v @ cMT X Serie - Standard
cMT2078X (800 x 480)
cMT2108X (1024 x 600)
cMT2158X (1024 x 768)

CMT3072X

Ausrichtung :

CMT3092X (1024 x 768)
cMT3152X (1024 x 768) O Querformat »

cMT3162X (1920 x 1080)

cMT-FHDX-220 (1920 x 1080) [ Hochformat
v B lloT Gateway Serie

cMT-GO1 COM 1: RS-232

MT-GO2 COM 2 : RS-485 2W/4W
5 COM 3 : RS-232, RS-485 2W
cMT-GO3 (Serial Bridge) Ethernet: LAN 1, LAN 2
£AAT_GNA (Ethaenat Reidoal bt WiFi : NA

CAN Bus : Yes

(4] voriage benutzen (template_800x480.cmtp) SD Card Slot : NA

USB Host : Yes

Projekt entkomprimieren, | #, Demo-Pojekt oK Abbruch

Wahlen Sie oben links die Registerkarte ,Neu® aus.

Wahlen Sie aus der Liste der verfiigbaren HMIs das gewlinschte Modell aus. Die
nachfolgenden Erlauterungen werden fir das Modell cMT3072X der cMT-X Advanced-
Serie vorgenommen. Markieren Sie den entsprechenden Eintrag.

Wahlen Sie als Ausrichtung ,Querformat® (Standardeinstellung) aus.

Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit [OK].
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2. Auswahl Kommunikationsteilnehmer und Variablen-Import

Als nachstes o6ffnet sich das Fenster ,Einstellungen Systemparameter” mit der Registerkarte
,Gerat“. In diesem Fenster kdnnen die Einstellungen zu den Kommunikationsteilnehmern

vorgenommen werden.

Mobilfunk-Netzwerk Zeit-Sync. [Sommerzeit E-Mail
Modedl Aligemein System Remote Sicherheit

Was ist meine IP?

Name Ort  Geratetyp Interface  I/F-Protokoll Stationsr.
ICORSIFME Local HMI Lokal cMT3072X (800 x 480) - - 0

Neues HML. .. Loschen Einstellungen/Sicherheit. ..

* Die Einstellungen in diesem Tab werden direkt gespeichert (kein Abbruch)
* HMI kann CANBus nicht verwenden, wenn CODESYS-Funktion aktiviert ist!
* 2ur Kommunikation mit intergriertem CODESYS ein [Weintek Built-in CODESYS]-Gerat hinzufugen.

Projektbeschreibung:

*SCADA-Software und integriertes CODESYS kann via MODBUS TCP/IP-Server auf Geratedaten vom HMI zugreifen,
(Zuerst MODBUS TCP/IP-Server hinzufligen und dann [MODBUS TCP/IP-Gateway] aktivieren]

*Integriertes CODESYS muss eine interne IP (10.255.255.1) verwenden, um auf lokalen MODBUS TCPfIP Server
zuzugreifen.

oK Abbrechen Hife

StandardmaRig ist in der ,Gerateliste” der Eintrag fur das Panel (Lokal HMI) vorhanden. Ein

Kommunikationsteilnehmer muss hinzugefiigt werden.

In dieser Anleitung wird beispielhaft das Verfahren fir die in Deutschland gebrauchlichsten
SPSen erlautert: S7-1200 mit Symbolischer Adressierung), S7-1200/1500 mit Absoluter
Adressierung und MODBUS RTU TCP/IP.
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2.1. Auswalhl fiir Siemens S7-1200/S7-1500 (Symbolische Adressierung)

Wenn eine Siemens SPS vom Typ S7-1200 bzw. S7-1500 verwendet werden soll, die Uber das

TIA-Portal mit Tag-/Symboladressen konfiguriert wurde, gehen Sie bitte wie folgt vor:

- Betatigen Sie die Schaltflache ,Neues Gerat/Server..."

Systemparamete

Speichererweiterung Mobilfunk-Netzwerk Zeit-Sync. fSommerzeit E-Mail FTP
Gerat Model Allgemein System Remote Sicherheit
Gerateliste: Was ist meine IP?
r 1
Name Ort  Geratetyp Interface  1/F-Protokoll Stations-Nr.
[EGKEIAME] Local HMI Lokal cMT3072X (800 x 480) - - 0 [

Loschen Einstellungen /Sicherheit. ..
* Die Einstellungen in diesem Tab werden arert gespeichert (kein Abbruch)

LT Lemee AR e i cassandas  ssee CONECVE B wbban slbbodart ol

- Doppelklicken Sie im folgenden Fenster ,Gerateeigenschaften® bei ,Geratetyp® auf die
daneben liegende Schaltflache. Hier wird i.d.R. die zuletzte gewahlte SPS vorgeschlagen

(in unserem Beispiel ,Modbus RTU).

Name : [ MODBUS RTU (Zero-based Addressing)

(®) Gerat

Ort: |Lokal Einst. ..

* Wahlen Sie "Lokal” fir ein mit dem HMI verbundenen Gerat oder JRemote™ fir ein durch ein anderes HMI
verbundenes Gerat.

Geratetyp€_ MODBUS RTU (Zero-based Addressing) >
Gerat ID : 160, V.4.80, MODBUS_RTU.c33

SPSIF: Rs-232 w Anletung offens Gerate-Verbindung

* Unterstiitzt Off-Line Simulatioin auf dem HMI (LB-12358 benutzen)
* Unterstiitzt Kommunikationen zwischen HMI und Geraten im Pass-through-Modus

* Setzte LW-9903 auf 2, um die Geschwindigkeit vom Download-/Upload des Gerate-Programms im
Pass-through-Modus zu erhéhen.

COM : COM1 (115200,N,8,1) Einstelluncen. ..
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Geben Sie im Suchfeld ,Siemens* ein und driicken Sie SUCHE. AnschlieRend werden
Ihnen alle in EBPro verfligbaren Siemens-Treiber aufgelistet.

Geratesigenschaften

i TR
| Siemens LOGO (Ethernet) |

Siemens $7-1200 (Symbolic Addressing) (Ethernet)
Siemens 57-1200/57-1500 £55iNg

g) (Ethernet)

Siemens 57-200 (Ethernet)
Siemens 57-200 (VD Any Address)
Siemens $7-200 PPI
Siemens 57-200 SMART (Ethernet)
Siemens 57-200 SMART PPI
Siemens 57-300
Siemens 57-300/ET2005 (Ethernet)
Siemens $7-300/57-400 ISO (Ethernet)
| |Siemens 57-400 (Ethernet)
Siemens TIS05
| |Siemens TI505 (Ethernet)
Siemens TIS65

Wahlen Sie hier den oben markierten Eintrag ,Siemens S7-1200/S7-1500 (S7CommPlus,
Symbolic Addressing) Ethernet” aus und bestatigen Sie die Auswahl mit OK. Das ist der
aktuelle Siemens Treiber fir die symbolische Adressierung, der auch die Verwendung von
~optimierten Bausteinen“ unterstitzt.

Zuruck im Fenster Gerateeigenschaften ist jetzt bei ,Geratetyp” der ausgewahlte Treiber
sichtbar.

Name : | Siemens $7-1200/57-1500

(®) Gerat

Ort: |Lokal Einst. ..
* Wahlen Sie "Lokal” fur ein mit dem HMI verbundenen Gerat oder ,Remote” fiir ein durch ein anderes HMI
verbundenes Gerat,
Gerdtetyp:  Siemens 57-1200/57-1500 (S7CommPlus, Symbobc Addressing) (Ethemet) | »
Gerat ID : 535, V.2.60, 571500_SYMBOLICLINK.c33
SPSIfF: |Ethernet v Anlettung offene Gerate-Verbindung
= Unterstitzt Off-Line Smulatioin auf dem HMI (LB-12358 benutzen)
* Unterstiitzt SPS-Firmwareversion 1.7 oder nachfolgende Versionen.

IP: 192.168.1.111, Port=102
[[] verwende UDP (User Datagram Protocol)
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- Tragen Sie bei ,Name* eine Bezeichnung flur das Protokoll ein. In diesem Fall behalten wir
den vorgegebenen Eintrag ,Siemens S7-1200/S7-1500 einfach bei.

- Bei ,IP“ muss die IP-Adresse der angeschlossenen SPS eingestellt werden. Bei einer
Siemens SPS ist die Porthummer standardmaRig ,102°“.

- Bestatigen Sie alle Einstellungen mit OK.

Daraufhin wird in der Geréateliste unter dem Local-HMI der Eintrag fir die Siemens-SPS

aufgefihrt.

== geiterung Mobilfunk-Netzwerk Zeit-Sync. /[Sommerzeit E-Mail FTP
@ Modell Allgemein System Remote Sicherheit

Gerateliste: Was ist meine [P?

Name Ort  Geratetyp Interface  I/F-Protokoll |

W

A\ J
Siemen... Lokal Siemens S7-1200/57-1500 (S7CommPlus, Symboli... Ethernet ... TCP/IP D>

MNeues HML... Neues Gerat/Server... Loschen Einsteflungen ...

VAR Import... Hole VAR Info... Export Variable..
* Die Einstellungen in diesem Tab werden direkt gespeichert (kein Abbruch)

Im nachsten Schritt muss fir dieses Kommunikationsprotokoll der Variablen-Import

durchgefiihrt werden.

2.1.1. Variablen-Import Siemens S$7-1200/S7-1500 (S7CommPlus, Symbolische
Adressierung)

Bei diesem Kommunikationsprotokoll kénnen die Variablen der SPS auf zwei Arten importiert

werden:

- Import von der angeschlossenen SPS

- Import mit Hilfe einer Importdatei

Beide Wege werden nachfolgend beschrieben.
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2.1.1.1. Variablen-Import von der angeschlossenen SPS

Damit die Variablen mit EasyBuilder-Pro direkt von der SPS ausgelesen werden kénnen,

mussen folgende Einstellungen vorgenommen werden.

Erstellen Sie das SPS-Projekt im TIA-Portal und Ubertragen Sie das fertige Projekt mit
allen Variablen/Tags an die SPS.

Gehen Sie mit der SPS in den OFFLINE-Modus.

Stellen Sie sicher, dass die SPS mit keinem weiteren Gerat (PC, Programmiergerat etc.)
verbunden ist.

Wechseln Sie wieder zu EasyBuilder Pro, wo weiterhin die Gerateliste mit dem Protokoll
,Siemens S7-1200/S7-1500 (S7CommPlus, Symbolic Addressing) Ethernet” gedffnet sein
sollte.

Markieren Sie diesen Eintrag und stellen Sie sicher, dass bei der IP-Adresse die IP der
angeschlossenen SPS eingetragen ist.

Dricken Sie auf die Schaltflache ,Hole VAR Info..."

Neues HML... Neues Gerat/Server... Loschen Einstellungen ...

VAR Import. Hole VAR Info...
* Die Binstellungen in diesem Tab werden direkt gespeichert (kein Abbruch)

Es o6ffnet sich der Tag Manager, in dem Sie die Tags/Variablen markieren kénnen, die ins

EasyBuilder Pro-Projekt importiert werden sollen. (Hier beispielhaft ein Screenshot)

Tag Manager B3
Find :

= Jm
V| Blocks
+ |v|Data_block_2
+ UserConfigs

[v]ConveyorCountBeforeAutoOffinPulses
{¥|ConveyorHormOnInMS
[l ConveyorDutputsHorn
[w]ConveyorOutputsComveyor
[ViEnterEyeDelayOnInMs
[V]EnterE yeDelayOffinsM

v Data_block_1

| TONY

v]uDTs

V|Tags

= [ViTable
[V]a

Bestatigen Sie die Auswahl mit OK und nach erfolgreichem Import wird das mit einem

Bestatigungsfenster angezeigt.
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2.1.1.2. Variablen-Import mit Importdatei

Es ist auch moglich die Variablen mit Hilfe einer Importdatei zu importieren.

Beim Speichern eines SPS-Projekts im TIA-Portal wird auch eine Projektdatei mit der Endung
.ap* erzeugt. (Es ist im TIA-Portal auch mdglich die Variablen in einer CSV-Datei zu exportieren

und diese dann zu importieren. Dieses Verfahren wird aber zunachst nicht betrachtet.)

Import .ap*-Datei:

- Speichern Sie im TIA-Portal ihr fertiges SPS-Projekt und stellen Sie sicher, dass eine

Datei mit der Endung .ap* (aktuell ist Version .ap17) erzeugt und gespeichert wurde.
Die Variablen/Tags kdnnen mit dieser Datei importiert werden. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

- Klicken Sie auf die Schaltflache ,VAR Import..”

Neues HML... Neues Gerat/Server... Loschen Ensteflungen ...

Hole VAR Info... Export Variable
» o getem Tab werden direkt gespeichert (kein Abbruch)

- Im nachsten Fenster wird erlautert, wie String-Variablen in EasyBuilder Pro verarbeitet
werden kénnen. Ublicherweise werden Strings mit zwei Zeichen je Wort dargestellt.
Sollten Sie das anders handhaben, wahlen Sie die erste Option aus. Bestatigen Sie die
Auswahl mit OK.

Die importierte XML enthalt IEC-61131 STRING-Typen. In EasyBullderPro, werden IEC-61131 STRING-Typen folgendermaBien gehandhabt.

Wahlen Sie bitte |hre Praferenz.

(C) Ein Zeichen pro Wort < @ Zwei Zeichen pro Wort >

Jeder Einzelbuchstabe wird einem WORT zugewiesen. Zwei Zeichen werden immer einem Wort zugewiesen. In diesem Fall

Das WORT Highbyte wird mit Nullen aufgefulit. wird das erste Ziechen im Low-Byte und das zweite Zeichen im High-Byte
gespeichert.

Bsp: Die 4 Zeichenstring ABCD wird 4 Worten zugewiesen. Bsp. Die Zeichenfolge ABCD wird zwei Warten zugeordnet.

o 1 2 3 0 1 F: 3

Oxd1 oxa2 Oxd3 Ondd w1 ond2 a3 Oxdd
A B c D n B C D
0 1 2 3 0 1
0041 D042 0043 D024 4241 w4443

Im nachsten Schritt muss ausgewahlt werden, mit welchem Dateityp (*.ap* oder *.csv) der
Variablenimport durchgefiihrt werden soll. Hier soll zunachst der Import mit der *.ap*-Datei

erklart werden.

Seite 12 von 90



Wahlen Sie den ersten Eintrag *.ap* fur den hierarchischen Typ aus und driicken Sie OK.

Hear T
L LB 4

Import Files (*.ap™) Hierarchical
Impor g 'y

< >

Fiir dieses Protokoll stehen mehrere Tag-Importierer zur Verflgung. Bitte wahlen Sie
den Importiertyp aus.

OK Abbrechen

Nun kénnen Sie die gewiinschte .ap-Datei auswahlen. In unserem Beispiel ist das eine
etwas altere ap13-Datei (Version 13). Mittlerweile ist die vom TIA-Portal erstellte Version

Lap17-.
i e 4.05.2016 10:13 Dateiordner
C [ ] TestVSFTETAG_Import.ap13 > © 1,05.2016 10:57 AP13-Date

Es o6ffnet sich der Variablen-Manager in dem Sie nun gezielt die zu importierenden

Variablen/Tags auswahlen kdnnen. Die Variablen sind dabei hierarchisch in Kategorien
wir bspw. Datenblécken gegliedert. Markieren Sie mit einem Hakchen die gewtinschten
Tags. In unserem Beispiel wahlen wir alle aus.

Bestatigen Sie die Auswahl mit OK, woraufhin der erfolgreiche Import bestatigt wird.

Finden : |

+ []DataBlock1
uoTs
EATags

i [ Table

formation erfalgreich importiert.

Alle auswahlen | Alle verwerfen oK Abbrechen

* Doppelte Strukturnamen verbaten
0K

Schlieen Sie das Fenster mit OK und anschlieRend auch das Fenster ,Einstellungen

Systemparameter” mit OK.
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Damit ist der Variablen-Import abgeschlossen sowie die Auswahl des Kommunikations-

teilnehmers. Nun kann man mit der Gestaltung des Projekts beginnen.

Import csv-Datei:

Der Import einer csv-Datei unterscheidet sich im Vergleich zur *.ap*-Datei erst bei der Auswahl

des Dateityps:

- Wahlen Sie dann den Eintrag ,Import Files (*.CSV)* aus und driicken Sie OK.

Importier-Typ Typ

Impo; gelman Hierarchical

Import Files (*.CSV) EBProTag

< >
Fiir dieses Protokoll stehen mehrere Tag-Importierer zur Verfiigung. Bitte wahlen Sie
den Importiertyp aus.

oK Abbrechen

- Im nachsten Schritt muss die vom TIA-Portla exportierte CSV-Datei ausgewahit werden.

Bestatigen Sie die Auswahl mit OK.

fm&hpm:‘ = o) 4,05.2016 10:57
l:l:] SymbolicTag_neu.csv e 15.12.2021 09:41 Microsoft Excel-C...

- Im Gegensatz zur *.ap*-Datei besteht bei der CSV-Datei keine Mdglichkeit die zu

importierenden Variablen gezielt auszuwahlen. Es werden alle in der CSV-Datei
gespeicherten Variablen importiert.

- Nach erfolgreichem Import wird folgendes Fenster angezeigt.

| VAR-Information erfolgreich importiert.

OK

Damit ist der Variablenimport abgeschlossen.
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2.2. Auswahl fur Siemens S7-1200/S7-1500 (Absolute Adressierung)

Fir Siemens SPSen vom Typ S7-1200/S7-1500, die mit absoluten Adressen arbeiten, wird in
EasyBuilder Pro das Kommunikationsprotokoll ,Siemens S7-1200/S7-1500 (Absolute
Adressierung) verwendet. Im folgenden Kapitel wird die Verwendung der absoluten Adressen
in EasyBuilder Pro beschrieben. Es ist aber auch bei diesem Kommunikationsprotokoll méglich

eine Tagliste zu importieren (ebenfalls mit Hilfe einer ap-Datei).

2.2.1. Kommunikationseinstellungen

2.2.1.1. Einstellungen im TIA-Portal

Far die Kommunikation sind zuvor folgende Einstellungen im TIA-Portal zu bertcksichtigen.

- Die Einstellung ,,Optimierte UAtenbausteln_T D]
Datenbldcke” muss deaktiviert J ::"-*"**“
igemein ;
AR
. Information
sein. Zeitstempel
Ubersetung [ INur im Ladespeicher ablegen
3 [T Datenbaustein im Gerat 3¢ hix
Laden chne Re [ DOWMM&MEME
- In den allgemeinen Einstellungen

muss unter ,Schutz® der
Verbindungsmechanismus ,Zugriff iber PUT/GET-Kommunikation durch entfernten
Partner (PLC, HMI, OPC,...) erlauben” aktiviert sein.

[Aligemein | 10-Variablen | Systemkonstanten | Texte
= Allgemein
Projektinformation Schutz
Kataloginformation Schutz
Identification & Maintenance
w PROFINET-Schnittstelle [X1] Zugrifisstufe fir die PLC
Allgemein

Ethernet-Adressen

e . Zugritfssmufe Zugnfi Zugriffserlaubniz
hreit rontsat
B -r;\-lbsync pizinari Hbl Lesen Schreiben | Passwort
ey {E} Vollagri® (kein Schuts v v ol l
» Erweiterte Optionen -
| Leseagnlt oy '
Zugnft auf den Webserver =
: | HMZugrif ¢
HW-ennung ~ -
) ) Kein Zugeiff (kompletter Schutd
Anlauf
Zyklus
Kommunikationsiast .
System-und Taktmerker Voltzugriff (kein Schutz):
b Systemdiagnese . Anwender des TiAForsls und HiM-Appliatonen werden Zugrifaut alle Funktionen erhalten.
Ein Pazswort wird micht bendngt
b Webserver
b Display

OberflichenSprachen

'
\ ersomgung

Konfgurationssteuerung
Verbindungsressourcen
AdressUbersicht

Verbindungs mechanismen

[Q:ug-ilwwr ikation durch enth '-—--mm.oh:....:muben]

Seite 15 von 90



2.2.1.2. Einstellungen in EasyBuilder Pro

In unserem Beispielprojekt soll dieses Kommunikationsprotokoll zusatzlich hinzugefiigt werden.

- Offnen Sie wie bereits beschrieben die Systemparameter, bis Sie zum Fenster

.Gerateeigenschaften“ und der Auswahl des Geratetyps kommen.

Gerateeigenschaften

Name : | Siemens $7-1200/57-1500

(®) Gerat

Ort: okal Einst. ...

* Wahlen Sie "Lokal” fir ein mit dem HMI verbundenen Gerat oder ,Remote™ fur ein durch ein anderes HMI
verbundenes Gerat.

Geratetyp : Siemens S7-1200/57-1500 (S7CommPlus, Symbolic Addressing) (Ethemet) | »
Gerat]

SPSIF: E

| siemens AG v| | suche
* Unterstiitzt Off-Line Simul ~ . '
:SnemLOGO (Ethernet)

* Unterstitzt SPS-Firmwarn

Siemens 57-1 7-150

iSiem&ns $7-200

1 |Sierner'ts 5§7-200 (Ethernet)

IP: 192.16 |Siemens S7-200 (VD Any Address)
| Ciamane €790 DOT

- Dricken Sie auf die Schalflache neben ,Geratetyp® und markieren Sie den Eintrag
,Siemens S7-1200/S7-1500 (Absolute Addressing) (Ethernet) und bestatigen die
Auswahl mit OK.

Nach Auswahl des SPS-Modells wird dieser Eintrag bei ,Geratetyp” und die dazugehdrigen

Standardinformationen automatisch angezeigt.

Gerdtetyp : Siemens 57-1200/57-1500 (Absolute Mckus*ng}{-&mnel) . | »
Gerat ID : 477, V.2.50, SIEMENS_S7_1500_ETHERNET.c33

SPSIfF : |Ethemet v Anleitung offene Gerate-Verbindung

* Unterstiitzt Off-Line Simulatioin auf dem HMI (LB-12358 benutzen)

1P: [192.168.1.111, Port=102

[[] verwende UDP (User Datagram Protocol)
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Legen Sie bei ,IP“ die IP-Adresse der mit dem HMI verbundenen SPS S7-1200 fest,
indem Sie auf die Schaltflache [Einstellungen...] driicken. Die Port-Nr. ist standardmaRig
,102%.

1P Adr. : . 168 . 1 . 100 Erreichbare Knoten...

Port-Nr. : 102
Timeout (sek.) : [1.0 - Verzbgerungszeit (ms): 0

Verbindungsart : | PG x
CPU einstellungen

Rack (0 bis7) : [0 v| cPUsteckpl (1bis31): 1 =

0K | Abbrechen

Bestatigen Sie mit [OK].

Tragen Sie bei ,Name* eine Bezeichnung fur dieses Protokoll ein. Da der vorgegebene
Name (Siemens S7-1200/S7-1500) bereits existiert, soll hier der Name ,Siemens S7-
1200/S7-1500 Absolut® verwendet werden.

Name : | Siemens 57-1200/S7-1500 Absolut

Bestatigen Sie auch in den ,,Gerateeigenschaften” Ihre Auswahl mit [OK]
In dem Beispielprojekt sind nun zwei Kommunikationsprotokolle aufgefiihrt und neben den
bereits verwendeten Tag-Variablen kénnen nun auch beispielhaft absolute Adressen

verwendet werden.

Speichererweiterung Mobilfunk-Netzwerk Zeit-Sync. /[Sommerzeit E-Mail FTP
Gerat Modell Aligemein System Remote Sicherheit
Gerateliste: Was ist meine IP?

Name Ort  Geratetyp

v wolalmeh30225(300..430).
%{snm Absolut Lokal Siemens S7-1200/57-1500 (Absolute Addressng)T—>

Bestatigen Sie die Einstellungen im Fenster ,Einstellungen Systemparameter® mit OK.
(Im Gegensatz zum Kommunikationsprotokoll ,Symbolische Adressierung“ muss bei
diesem Protokoll kein Variablenimport vorgenommen werden. Es ist aber moglich (siehe

spateres Kapitel).)
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AnschlieRend wird die Bearbeitungsoberflache mit dem ersten Fenster (WINDOW _010) zur

Bearbeitung gedffnet.

Femster T X 4 10 WINDOWOID X

2.2.2. Absolute Adressen verwenden

Als Absolute Adressen werden in einem Siemens-Projekt die konkreten Adressen wie
Datenbausteine (DB), Datenworte (DW), Merkerworte (MW), Merker (M) etc. bezeichnet.

Will man in einem EasyBuilder Pro-Projekt mit diesen absoluten Adressen arbeiten, muss

bertcksichtigt werden, wie das jeweilige Datenformat in EasyBuilder Pro angewandt wird.

Beispiel:

Bei der Verwendung eines Merkers z.B. M1.0 wird der Punkt in EBPro nicht angegeben.

Nachfolgend zeigen wir einige Beispiele fur die gangigsten Adressformate. Um zu der Ansicht
zu gelangen, die mit den nachfolgenden Screenshots gezeigt wird, muss man neben dem Feld

fur die Adresseingabe auf die Schaltflache mit dem gelben Punkt driicken:

Lesen/Schreiben
Gerat:  Siemens S7-1200/57-1500 Absolut v " +

In dieser Ansicht erhalt man eine Ubersicht des erforderlichen Adressformats.
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Beispiele Wortadressen:

DB1.DBW100:
Gerat: siemens $7-1200/57-1500 Absolut v
Adresstyp : DB1 v
Adresse : :Eioo_ [CIBen. def. var

Adressformat : DDDDD [Bereich : 0 bis 65535]

- Die Nummer des Datenbausteins wird in diesem Fall von EasyBuilder Pro vorgegeben.
(Verfligbar: DB1 ~ DB99).
- Die Nummer des Datenworts (16-Bit) wird als flinfstellige Ziffernfolge ,DDDDD* bei

»LAdresse” eingetragen (0 ~ 65535).
DDDDD - 00100 - Datenwort DBW100

Hinweis: die fihrenden Nullen kénnen in diesem Fall auch vernachlassigt werden.

DB123.DBW222:

Gerat: siemens S7-1200/S7-1500 Absolut v
Adresstyp: DBn ~
Adresse : [ 001230222 : [JBen. def. vAR

Adressformat : FFFFFDDDD [Bereich:0bis655359999, FFFFF (DB no.) : 0 bis 65535, DDDD (byte no.) :
0 bis 5999]

- Die Nummer des Datenbausteins und die Adresse des Datenworts werden als eine

zusammenhangende Ziffernfolge ,FFFFFDDDD* angegeben.

FFFFF: Nummer des Datenbausteins; flinfstellige Ziffernfolge (0 ~ 65535)
FFFFF - 00123 - Datenbaustein DB123

DDDD: Adresse des Datenworts (16-Bit); vierstellige Ziffernfolge (0 ~ 9999)
DDDD -2 0222 - Datenwort DBW222

Hinweis: Die fihrenden Nullen beim Datenbaustein kénnen vernachlassigt werden, aber die
fuhrende Null beim Datenwort auf keinen Fall. Die Ziffernfolge ,,123222" wirde dann
folgende Adresse darstellen: DB12.DBW3222
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MW300:

Gerdt: |Siemens $7-1200/57-1500 Absolut v
Adresstyp : | MW v
Adresse : | 00300 | [CIBen. def. vAR

Adressformat : DDDDD [Bereich : 0 bis 65533]

- Die Adresse des Merkerworts wird als fiinfstellige Ziffernfolge ,DDDDD* angegeben
(0 ~ 65535)

DDDDD -> 00300 -> Merkerwort MW300

Hinweis: Auch hier kénnen die fihrenden Nullen vernachlassigt werden.

Beispiel Bit-Adresse:

MB11.5:
Gerat: |siemens 57-1200/57-1500 Absolut v
Adresstyp: M v
Adresse : | 000115 | []Ben. def. VAR

Adressformat : DDDDDo [Bereich : 0 bis 655357, o (bit-hr.) : 0 bis 7]

- Die Adresse eines Merkerbits wird als sechsstellige Ziffernfolge ,DDDDDo* angegeben
DDDDD: Nummer des Merkerworts (0 ~ 65535)
DDDDD - 00011 - Merkerwort MW11
o: Nummer des Bits (0 ~ 7)

o~ ->5 - Bit-Nr:.5

Hinweis: Der Punkt bei der Merkerbit-Adresse wird in EasyBuilder Pro nicht eingetragen.
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Beispiel Doppelwort-Adresse:

DB111.DBD22:

Gerat: | Siemens $7-1200/57-1500 Absolut v
Adresstyp : | DBDn v
Adresse : [ 001110022 [IBen. def. VAR

Adressformat : FFFFFDDDD [Bereich:0bis655359999, FFFFF (DB no.) : 0 bis 65535, DDDD (byte no.) :
0 bis 9599]

- Die Nummer des Datenbausteins und die Adresse des Doppelworts (32-Bit) werden als

eine zusammenhangende Ziffernfolge ,FFFFFDDDD* angegeben.

FFFFF: Nummer des Datenbausteins; flinfstellige Ziffernfolge (0 ~ 65535)
FFFFF - 00111 - Datenbaustein DB111
DDDD: Adresse des Datenworts (32-Bit); vierstellige Ziffernfolge (0 ~ 9999)
DDDD - 0022 - Datenwort DBD22
Hinweis: Die fihrenden Nullen beim Datenbaustein kdnnen vernachlassigt werden, aber

die fUhrende Null beim Datenwort auf keinen Fall.

Das sind nur einige Beispiele. Wie bereits erlautert findet man fir jeden Datentyp neben dem
Adress-Eingabefeld (Pfeilsymbol mit gelbem Punkt) eine Ubersicht der erforderlichen

Einstellung.

Im nachsten Kapitel wird der Tag-Import bei der ,Absoluten Adressierung® beschrieben.

2.2.3. Variablen-Import Siemens S7-1200/S7-1500 (Absolute Adressierung)

Wie bereits erldutert, kann bei dem Kommunikationsprotokoll ,Absolute Adressierung” mit den
absoluten Siemens-Adressen wie bspw. Datenbausteine (DB), Datenworte (DW), Merkerworte
(MW) oder Merker (M) etc. gearbeitet werden.

Dennoch ist auch bei dieser Protokoll-Auswahl ein Variablen-/Tag-Import moglich.

Das Verfahren ist identisch mit dem Variablenimport bei der Symbolischen Adressierung.
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Gehen Sie wie folgt vor:

- Offnen Sie das Meniiband ,Startseite“ und wahlen Sie den Eintrag ,Systemparameter®

aus, so dass das Fenster ,Einstellungen Systemparameter” erscheint.

T' EasyBuilder Pro : Anleitung EBProV6.emtp - [10 - WINDOW 010

| Datei B @ B e :@ krojekt  Objekt  Daten/Hig

] &0 Finden/Ersetzen Adress
B = R

Einfagen a2 Systemparameter ) Auswihlen s
- El Fenster kopieren

Bearbeitung

\ulti, kopieren

Zwischenablage

Fenster v x 4 10 - WINDOW 010 X

- Wahlen Sie in der ,Gerateliste” den Eintrag fir die Siemens S7-1200/S7-1500 (Absolute
Adressing) (Ethernet)“ aus.

Speichererweiterung Mobilfunk-Netzwerk Zeit-Sync. [Sommerzeit E-Mail FTP
Gerat Modell Aligemein System Remote Sicherheit
Gerateliste: Was ist meine IP?

Name Ort  Geratetyp
v |Lokal HMI Local HMI Lokal cMT3072X (800 x 480)

Siemens S7-1200/57-1500 Absolut Lokal Siemens $7-1200/S7-1500 (Absolute Addressing) I

Wie bei der symbolischen Adressierung kann der Variablenimport bei der absoluten

Adressierung ebenfalls mit der ,ap-Datei“ durchgeflihrt werden.

Das Verfahren fiir den Import der ,,.ap-Datei* haben wir bereits fiir die symbolische

Adressierung erlautert (siehe oben).

2.3. Variablenzuweisung bei einem Schalter

AbschlieRend soll nun noch anhand eines Schalters gezeigt werden, wie man in EBPro eine
importierte Variable/Tag einem Objekt (z.B. Schalter, Leuchte, numerische Anzeige etc.)

zuweisen kann.

Eine ausfuhrliche Beschreibung zur Erstellung von Schalter und Lampen finden Sie in einem

spateren Kapitel.
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Wahlen Sie im Meni ,,Objekt* einen ,Umschalter” aus.

Daten/Historie  lloT/Energie  Ansicht  Werkzeug

: [8] Multistatus-Schalter
st-Anzeige  Bit-Steuerung Wort-Steuerung l

["’_j{ Funktions-Taste
2 Taste/Schalter

10 - WINDOW_010 X

Wahlen Sie in der Rubrik ,Lesen/Schreiben” als Geréat ,Siemens S7-1200/-S7-1500“ aus

und klicken Sie auf die Schaltflache neben ,Variable“.

Kippschalter/Bit-Leuchte Objekteigenschaften
Aligemein sicherheit Form  Label  Profi

Beschreibung : |
O Bitled (® Ein-{Ausschalter

[[] 2um Lesen/Schreiben versch, Adr. verwenden

Lesen/Schreiben
Gerat : | Siemens 57-1200/57-1500
Variable : 0

i
J

- Dadurch erscheint eine Auflistung aller importierten BOOL-Variablen. Wahlen Sie
beispielhaft die folgende Variable aus und bestatigen Sie mit OK.

(3= »B= PLC »Mz Blocks » ™= DataBlockl *
v 5 Tegs Mame Datentyp
C

v %2 Blocks || start Motor BOOL
v Bg :fg:) taBlock] \i I- Schalter_Heizelement1 BOOL)

Rg Teble B Schalter_Heizelement2 BOOL

B Lampe_Heizelement1 BOOL

B Lampe_Heizelement2 BOOL

B Drucksensorl BOOL

B Drucksensor2 BOOL

B Notausschalter BOOL

@ Anlage RUN BOOL

B MotorVor BOOL

MotorRueck BOOL

B AnlageHakt BOOL

B Endschalter_Conveyor BOOL

B Endschalter_Befuellung BOOL
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Auf diesem Weg wurde dem Schalter die BOOL-Variable ,Schalter_Heizelement1“

zugewiesen. In dem Konfigurationsfenster des Schalters sieht das dann wie folgt aus.

Aligemein  Sicherheit Form  Label  Profi
Beschreibung :
O Bit-Led (®) Ein-/Ausschalter

[J Zum Lesen/Schreiben versch. Adr. verwenden
Lesen/Schreiben

Gerat: |sj v (o
Variable : | PLC.Blocks.DataBlock 1.Schalter_Heizelement1 "'D

] signal inverteren
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3. Ubersicht EasyBuilder Pro

Bevor mit der Programmierung begonnen wird, soll an dieser Stelle zunéchst ein Uberblick zum

Layout von EasyBuilder Pro gegeben werden.

StandardmaRig 6ffnet sich nach Einstellung der Systemparameter folgende Ansicht:

Menuleiste Menuband
B

A TR 3 wwoowois x T ——
Madus | Gerst = o] 8o bttt s B s 8% e 8 s B i B OB e s O s S Prajeit]
:I!:k:ﬂ"lj-:': ;::ﬂll’ﬁ -

Adresstyp LB - L

"-I-IEBJEET’!; 2 : |
w0 DDEEEODEEE :
won NEEERENEEEER o=
X DEEDEEEDE E
wex DNoNEEDmEREE
we DNDEoEoEEE
Wy DNDDEDEEEE z

e DNEREDDEEE E‘_
oy mEm| :
s EEEmE oanEE E
Wi DEEEEEEEEE =
wis NEDEDReERE® _L_
Wy DEEEEEEEEE * S—t T 1
oy DDNDNEEEEEE v =

art Mame) 3 Cirnen
[laatmen
Editorbereich
e Zufiane rveenden [ i
cll«-iTS'.EZXi'ICQh;(;J.J o X=27 ¥ =589 HNUM 100% .
Ansicht Formbibliothek
Adressen
Menlileiste/Meniband:
- Die Menlleiste ist in unterschiedliche Kategorien unterteilt. Die zu jeder Kategorie

zugehdrigen Einstellméglichkeiten sind im Menlband aufgefihrt.

Die Menlleiste und das Meniband sind in EasyBuilder Pro immer vorhanden und kénnen nicht
verandert werden. Die neben dem Editorbereich angezeigten Fenster sind dagegen

auswahlbar. Wie das gemacht werden kann, wird nachfolgend erlautert:
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Ansicht anpassen:

Es ist auch moglich das Layout von EasyBuilder Pro anzupassen.

- Offnen Sie dazu bitte das Meniiband ,Ansicht*.

In diesem Mentlband gibt es verschiedenste Einsteliméglichkeiten.

Datei [ 23 &« 4 : Startseite Projekt Objekt  Daten/Historie  lloT/Energic 'Verkzeug  Weincloud

Gemeinsames Fenster (v| Objekt-Adresse Touch-Bereich |v] Lineal Einrasten Web-Fenster |_| Klang
v! Unterlagertes Fenster Objekt-Label-Tag | Raster |_| Alle objekte fixie | Fensterbaum Form v| Statusleiste
Objekt-ID v| Kommentar | Fenstervorschau || Bild
Anzeige Postionierung E
Fensterbaum v X 4 10 - WINDOW M0 v

- Markieren Sie durch Setzen der Hakchen bspw. die Ansichten ,Fensterbaum®,
.Fenstervorschau“ und ,Bild“ (Grafikbibliothek).

Diese Ansichten haben sich als hilfreich bei der Programmierung eines EBPro-Projektes

erwiesen.
Fensterbaum:
& N
- Der Fensterbaum beinhaltet eine Auflistung der bereits Datei E i3 % » - Stsste Pojekt  Obj
Gemeinsames Fenster [v| Objekt-Adresse Touch-Be

im Projekt erstellten Bildschirmseiten/Fenster.

| [¥] Unterlagertes Fenster Objekt-Label-Tag

- Die erste konfigurierbare Bildschirmseite ist das Okjeis:10 7| Kommeritar
Anzeige
Fenster 10 (WINDOW 10). TFensterbaum v X 4
=[] 3: Monitor Mode A F

- Jedes Easybuilder Pro-Projekt enthalt einige 2

£

: Common Window
5: Device Response

6: HMI Connection

: Password Restriction

vorgefertigte Seiten (bspw. Seiten mit Tastaturen), die e

i

i~ : 8: Storage Space Insufficient BE

dann fir die Erstellung des Programms verwendet B o

r " =

werden konnen. B

. . 14 EE

- Aulerdem erkennt man in der Liste, welche Fenster 15 =

i 16 =

noch frei sind und neu programmiert werden kénnen. rea

19 =

- Das Erstellen eines neuen Fensters wird spater (D= P

. Lo E

genauer erlautert. o a E

I 24 E

25 E

r 26 =

| - 2'.' DE

Loo2s 3

i 29 =

Fenstervorschau: L 30 E

- AN E

b 32 -

- Die Fenstervorschau gibt genauso wie der | =3 :

- . , Fo® 3

Fensterbaum einen Uberblick Uber die vorhandenen o E

. . . C [ 38 vilf =

Bildschirmseiten/Fenster. Nur nicht in Listenform, T [e— E
sondern mit einer Miniaturansicht der Fenster. cMT3102X (1024 x 600) |
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Editorbereich:

- Der Editorbereich stellt die Oberflache der jeweiligen Bildschirmseite dar. Die hier erstellt

Bildschirmseite wird so auch im HMI angezeigt.

Bild/Grafikbibliothek:

- Die Grafikbibliothek zeigt die im Projekt verfiigbaren Grafikelemente an.

4. Text einfugen

Als erstes soll auf der Bildschirmseite ein Text eingefligt werden.

- Offnen Sie dazu in der Meniileiste/Meniiband den Eintrag ,Objekt* wodurch das

zugehdrige Meniband angezeigt wird.
- Klicken Sie im Bereich ,Zeichnen“ auf die Schaltflache , Text/Kommentar®.

Datei H & « + - Startseite  Projel ¢ Naten/Historie liaT/Energie  Ansicht Werkzeug

L Bild 5 -H Hi-O{ 123 # Umschalter

& - | | s
Form S o st R 8l Multistatus-Schalter ={
; Bit-Anzeige Wort-Anzeige  Bit-Steuerung Wort-Steuerung
FHH Tabelle & Funktions-Taste
reichnen Lampe Taste/Schalter
Fensterbaum rx 4 10 - STARTSEITE X

[~ 2 3: Monitor Made Al el  RTETIT, -

] 4: Common Window

] 5: Device Response
=[] 6: HMI Connection

] 7: Password Restriction
=[] 8: Storage Space Insufficient
=2 9: Backup
+~ 1 10: STARTSEITE

man fh ) B

12

Es o6ffnet sich das dazugehdrige Konfigurationsfenster.

- Geben Sie im Bereich ,Inhalt den gewlnschten Text ein. Hier: STARTSEITE
- Im Bereich ,Attribut® kann der Text angepasst werden. Stellen Sie hier Schriftart, Farbe

oder Grofe nach lhren Vorstellungen ein.
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- Bestatigen Sie lhre Einstellungen mit [OK]

. . Text/Kommen o
und platzieren Sie den Text auf dem et
| Als Kommentar benutzen (wird nicht auf dem HMI gezeigt)
Bildschirm.
Zur Labelbibliothek zufligen Labelbbiothek. ..
Zeichentabefle....
o i st
Ferbe : | NN . Grofie: |24 v
Ausnichtung @ Mittelpunkt w Blinktakt :  Keiner w
O kursiv [Junterstreichen
Bewegung
Richtung :  Keine Bewegung
oK Abbrechen Hiife

5. Neues Fenster (Bildschirmseite) erstellen

Ein EasyBuilder Pro-Projekt kann naturlich aus mehreren Fenstern bestehen.
Dieses Beispielprojekt soll so strukturiert werden, dass fur die unterschiedlichen Objekte bzw.

Funktionen ein eigenes Fenster gedffnet werden kann.

Nachfolgend wird beschrieben, wie ein neues Fenster fir die Objekte Schalter und Lampen

hinzugefigt wird.

Zum Hinzufiigen von Fenstern gibt es verschiedene Moglichkeiten. Am einfachsten ist das

direkte Verfahren Uber den Fensterbaum.

- Klicken Sie im Fensterbaum auf die Nummer des neu zu =i .

erstellenden Fensters. In diesem Beispiel Fenster Nr. 11.

- Driicken Sie die rechte Maustaste und dann im Kontextmeni | =55

auf den Eintrag ,Neu®. =5
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Daraufhin 6ffnet sich das zugehdrige Konfigurationsfenster.

- Tragen Sie als Namen die Bezeichnung ,SCHALTER LAMPEN® ein und bestatigen Sie
ihre Einstellungen mit [OK].

Fensterbaum v X

T 3: Moniter Mode ~
1 4: Common Window
7] 5: Device Response
> 1 6: HMI Connection
— ] 7:Password Restriction
Mame : : 8: Storage Space Insufficient
- §: Back

= U STARTSE
+~ 1 11: SCHALTER LAMPEN

Fenster Nr. 2] 1T

- Doppelklicken Sie anschlieRend im Fensterbaum auf den neuen Eintrag, so dass sich die
leere Bildschirmoberflache im Editorbereich 6ffnet.
- Fligen Sie auf der Seite noch den Text ,SCHALTER UND LAMPEN* als Uberschrift ein.

SCHALTER UND LAMPEN

Auf diesem Fenster wird im nachsten Kapitel erlautert wie die Objekte Schalter und Lampen

erstellt werden.

6. Schalter und Lampen erstellen

6.1. Schalter

6.1.1. Variable zuweisen

Als Beispiel sollen in diesem Projekt vier Schalter erstellt werden, die vier Adressbits der SPS

setzen. Durch vier Lampen soll die Anderung der Adressbits sichtbar gemacht werden.

Um die Erlauterungen so allgemein wie mdglich zu halten, nutzen wir fiir das nachfolgende
Beispiel die ,Absoluten Adressen“ des entsprechenden Protokolls. Wie man einem Objekt eine

symbolische Adresse zuweist, wurde bereits im Kapitel 2.3 erklart.
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Wahlen Sie das Menulband ,Objekt” aus.

- Klicken Sie im Bereich ,Taste/Schalter” auf die Schaltflache ,Umschalter”.

Daten/Historie  lloT/Energie  Ansicht  Werkzeug

°) il HES 123 "E3 Kombi-Schalter
= - E (= -

Multistatus-Schalter = Schieberegler

inzeige Wort-Anzeige  Bit-Steuerung Wort-Steuerung ‘h

= jons-Taste f-‘ Options-Liste
Lampe Taste/Schalter

- Dadurch 6ffnet sich das folgende Fenster

In der Registerkarte ,Allgemein“ wird die Adresse fiir diesen Schalter festgelegt. Fir den ersten

Schalter soll der Merker M10.0 verwendet werden.

- Wahlen Sie im Bereich

ekteigenschaften

,Lesen/Schreiben” bei
d'!erhen Form Label Profil

.Gerat" den Eintrag pesveting: [
,Siemens S7-1200/S7- Otiitad @ En-JAusschalter
1500 Absolut” aus.

- Driicken Sie dann neben

] Zum Lesen/Schreiben vers

agdr. verwenden

Lesen/Schreiben

Gerat :

Siemens S7-1200/57-1500 Absolut
Adresse: M

L2Adresse” auf das Drop-
Down-MenU und wahlen
Sie den Eintrag ,M* fir |

Merker aus.

Wie im Kapitel 2.2.2 beschrieben, wird in EasyBuilder Pro die Merker-Adresse ohne Punkt

eingetragen. Somit ergibt sich die Adresse M100 (flihrende Nullen vernachlassigt).

Die Funktionalitat des Schalters wird durch die Einstellung im Bereich ,Attribut” definiert. Durch
die anfangliche Auswahl eines ,Umschalters® ist hier die Schalterart ,Umschalten” bereits
voreingestellt. Hier kdnnte aber auch genauso gut nur ,Einschalten® oder ,Ausschalten® als
Funktion festgelegt werden.

Attribut
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6.1.2. Aussehen des Schalters anpassen

Im nachsten Schritt soll das Aussehen des Schalters festgelegt werden.

- Wechseln Sie bitte zur Registerkarte ,Form®.
- Markieren Sie im Bereich ,Grafik“ den Eintrag ,Verwende Grafik“ und klicken Sie
anschliel®end auf [Grafikbibliothek.. .].

—— OH
Status: g ~

Grafik : Button - Flat
SYSTEM
T4

Grafik
EAverwende Grafik Grafibibkothek. ..

(7] Die Objektgrobe an de Onginalgrofie des Bides anpassen

Diese Attribute auf alle Zustande duplizeren

Mehr Bild-Bibliotheken

Form
[CJverwende Form

- Offnen Sie im Fenster ,Bild-Manager* die Registerkarte ,Bibliothek*.
- Wabhlen Sie aus dem Drop-Down Menti eine Bibliothek aus (z.B. System Button Flat).
- Es stehen nun verschiedene Schalterformen zur Auswahl. Klicken Sie eine Form an und

bestatigen Sie diese Auswahl mit [OK].

swon| (S
System Button - Flat

] 1 X
Putton - Flat # Button - Fiat #
P;wvde: 3 m: 2
E)ektt :0 o E}dﬂ:ﬂ :0 !
2 3 \ J
Emn - Flat : Emn -Flat j
] | — BRI T
F"’F“E 3 i P"l’“’ o 2 oll 6615 Bytes A
| e ———— v
4 5 SYSTEM 74x74
E]tznn - Flat p Ettm - Flat 4 1 . 6660 Bytes
' -] Eslmde 2 ( } ﬁmﬂe 12 ]
Phjekte : 4 [Objekte : 0 7 .
6 7
Em - Flat #F Putton -Fiat & v
Hintergrund : = My Ligchen Ales Bachen
Mebr Bid-Bbiotheken oK Abbruch Hilfe
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- Platzieren Sie den Schalter auf dem Bildschirm.

SCHALTER UND LAMPEN

O

Selbstverstandlich kann das Aussehen des Schalters auch nach der Platzierung auf dem

Bildschirm verandert werden.

- Offnen Sie das Konfigurationsfenster durch

Doppelklick auf den Schalter und wechseln Sie zur Mgty brol

Registerkarte ,Form®. Status : [
Grafik ; Buttc
Unterhalb der Vorschau des Schalters befinden sich zwei BvsT

7ax7

Schaltflachen ,,0“ und ,1°.

Hierdurch kann das Aussehen des Schalters fir jeden Schaltzustand bearbeitet werden.

- Klicken Sie auf ,,0“, um die Darstellung fir den AUS-Zustand zu 6ffnen.
- Andern Sie im Drop-Down-Menii der Farbauswahl die Farbe auf ROT.
- Wahlen Sie nun fur den EIN-Zustand die Schaltflache ,1°.

- Andern Sie die Farbe auf GRUN.

Status: g Status: |1

Grafik : Button - Flat Grafik : Button - Flat

SYSTEM SYSTEM
774 Tax74
afik Grafik
A verwende Grafik Grafikbibliothek. .. [ verwende Grafik Grafikbibbothek. ..

[ Die Objek [ Die Objektorofie an Bides anpassen
C rube: [ > Farbe : [

. om .lrf EREE H
Form
Aktuelle Farben
Almlelefm red [Jverwende Form - [

D\“ﬂwﬂ'\deﬁ!ﬂl

Weitere Farben ... Weitere Farben ...
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Auf diesem Wege wurde ein Schalter erstellt, der im AUS-Zustand ROT und im EIN-Zustand
GRUN dargestellt wird.

SCHALTER | SCHALTER L

Neben der Farbe kann der Schalterzustand aufserdem noch durch eine Beschriftung

verdeutlicht werden.

- Offnen Sie das Konfigurationsfenster erneut durch Doppelklick.
- Wechseln Sie auf die Registerkarte ,Label®.

- Setzen Sie das Hakchen beim Eintrag ,Verwende Label".

Algemen  Sicherheit |=
Zur Labebblothek 2ufigen | Labebiblothek...

Verwende Labelbibbothe

Dadurch kann man nun jedem

Schaltzustand des Schalters einen CIE = Aus (enutze Status 0)
Text zuweisen. Wahlen Sie als
H 13 ‘ '
erstes bei ,Status” den @1
Attribu
Schaltzustand ,0“ des Schalters aus. Schriftart : | Arial [Arial] [Droid Sans] Vi
Farbe : | [N . GroBe : |16 v
- Tragen Sie im Bereich ,Inhalt* Ausrichtung : [FeEpOnE 3 Binktakt : Keiner v
die gewunschte Beschriftung Olkursiv [ unterstreichen
. Diese Attribute duplizieren nach
ein (z.B. AUS). e
Bewegung

Richtung : |Keine Bewegung
Im Bereich ,Attribut” kann der Text

in Farbe, GroRRe oder Schriftart <P [ Voradhou it akiusler Schvifigrite

angepasst werden. Hier im Beispiel AUS

bleiben die Standardeinstellungen

unverandert.
[ Gleich ausrichten Label auf andere Zustande duplizieren
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- Wiederholen Sie den Vorgang mit Zustand ,,1“ und tragen den Text EIN ein.
- Bestatigen Sie mit [OK].

AnschlielRend sehen die Schaltzustande flr diesen Schalter folgendermalen aus:

SCH SCFH

Um sich die unterschiedlichen Schaltzustande in Easybuilder Pro anzeigen zu lassen, gehen

Sie wie folgt vor:

- Offnen Sie das Meniiband ,Startseite*.
- Hierin befindet sich der Bereich ,Status/Sprache®.
- Mit SO, S1, S2 und S3 kdnnen die verschiedenen

Zustande (Status) der Objekte angezeigt werden.

S0 |S% s2 831

L1 L2 L3 L41

- Mit L1, L2, L3 und L4 kann man die Sprachumschaltung (falls vorhanden) verdeutlichen.

6.1.3. Schalter mehrfach kopieren

AbschlieRend sollen drei weitere Schalter mit anderen Adressen erstellt werden. Am

einfachsten ist das mit der Funktion ,Mehrfach kopieren® realisierbar.

- Markieren Sie den zuvor erstellten Schalter durch einfachen Mausklick.

- Offnen Sie das Meniiband ,Startseite“ und klicken Sie auf den Eintrag ,Mehrfach

H “
kopieren
- BEEIEEICH Projekt  Objekt  Daten/Historie  lloT/Energie
iden s O Fi [Ercetzen Adresse (g
: ’ IE Mehrfach kopieren Lt
Systemparameter  Ausw po=
= [ Fenster kopieren
Bearbeitung
v X 4 10 WINDOW 010 11 - SCHAITFR | AMPFN

Hier kann man festlegen, wie viele Kopien des Schalters angelegt und wie Sie zueinander

platziert werden sollen.

Seite 34 von 90



- In unserem Beispiel sollen vier Schalter

nebeneinander platziert werden. Geben Sie bei 2wischenraum
»+Anzahl X“ = 4 ein und bei ,Anzahl Y* = 1. - & o E t ' «

- Stellen Sie fur den horizontalen (X) Abstand X, horizontalr sbstand : [0 13
den gewilinschten Wert ein. (Da in Y-Richtung Y, vertialer abstand: 30 |4

keine Kopien erzeugt werden, wird der Y-

Abstand eigentlich nicht benétigt)

Adressierung

Adressabstand : | 1 v

Mit Hilfe des Mehrfachkopierens kdnnen auch die Adressen der neuen Schalter automatisch

angepasst werden. Voraussetzung hierfur ist die Verwendung von absoluten Adressen.
Hinweis:

Bei der Verwendung von Tags funktioniert diese Einstellung nicht. In dem Fall muss jedem

Schalter die Tag-Adresse zugewiesen werden.

- Stellen Sie bei ,Adressierung” den ,,Adressabstand” auf den Wert ,1“ ein. Das bedeutet,
die Merkeradresse wird fiir jeden Schalter um jeweils ein Bit erhoht.

- Bestatigen Sie die Einstellungen mit ,OK"

Der Bildschirm sieht dann wie folgt aus.

SCHALTER UND LAMPEN

In unserem Beispiel haben die Schalter dann die Merker-Adressen M10.0 bis M10.3 (M100 ~
M103).
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6.2. Lampen

6.2.1. Variable zuweisen

Lampen bzw. Bit-Anzeigen werden in EasyBuilder Pro genauso wie die Schalter erstellt.

In unserem Beispiel sollen Lampen verwendet werden, die Gber Bit-Adressen gesteuert werden.
Die Steuerung soll in diesem Beispiel mit den soeben erstellten Schaltern erfolgen. D.h. den
Lampen werden die gleiche Merker-Adressen zugewiesen wie zuvor den Schaltern. Gehen Sie

dazu bitte wie folgt vor.

- Offnen Sie bitte das Menlband ,Objekt“ und klicken Sie auf die Schaltflache ,Bit-

Anzeige®“.

Datei H @B X B « + 4 ; Statseite  Projekt QLT Daten/Historie  ToT/Ener

7 an 5 ¢ (O |l Bild (9) -R oo 12 2
/L ] vy 2« A []Form % _ b |:a‘ B i

T Bit-Anzeige Wort-Anzeige  Bit-Steuerung Wort-Steuerung
HH Tabelle -

= E
zeichnen Lampe Taste

Fanztar - W A AN WARIMGAAD AR

Daraufhin 6ffnet sich das Fenster ,Bit-Leuchte/Kippschalter Objekteigenschaften®.

biekteigenschaften

. it Form Label Profi

Beschreibung : |

®) Bit-Led (O Bin-jAusschalter

Leseadresse

Gerat: Siemens $7-1200/57-1500 Absolut ~ L
Adresse: M ~ | 100

[ signal invertieren

Das Konfigurationsfenster ist nahezu identisch zu den Schaltereinstellungen aufgebaut. In der

Registerkarte ,Alilgemein” kann wieder die gewlinschte SPS-Adresse festgelegt werden.

- Wahlen Sie als ,Gerat" das Protokoll ,Siemens S7-1200/S7-1500 Absolut” aus

- Stellen Sie die Adresse ,M100“ ein, d.h. die gleiche Adresse wie bei dem ersten Schalter.
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- Bestatigen Sie diese Auswahl mit [OK] und platzieren Sie die Bitleuchte unterhalb des

ersten Schalters.

6.2.2. Aussehen der Lampe anpassen

Im nachsten Schritt soll das Aussehen der Bit-Anzeige festgelegt werden.

Das Verfahren ist das gleiche wie beim Schalter.

Aligemein | Sicherheif{] Form | Label

Status: |0

Grafik: Button - Flat
BYSTEM )
T4 )

Mehr Bild-Biblictheken...
(o] [
Grafik
Grafikbibliothek... [¥] Verwende Grafik >

[¥] Urspringliche Gréie herstellen

| Diese Attribute auf alle Zusténde duplizieren

- Wahlen Sie die Registerkarte ,Form“ aus.

- Markieren Sie den Eintrag ,Verwende Grafik®
und driicken Sie anschlie3end den Schalter
[Grafikbibliothek...].

- Offnen Sie im Fenster ,Bild-Manager* die Registerkarte ,Bibliothek".
- Beispielhaft soll wieder die Bibliothek ,System Button-Flat* verwendet werden.

- Wahlen Sie beispielsweise die runde Form flr die Bit-Leuchte aus.

[Proid | Bibliothek
System Button - Flat v @ 8D
—_—
System Button - Flat
Eutbon -Flat & ﬁutton - Flat i:l
ﬁustﬁnde 22 ﬁustﬂnde =3
ﬁb_]ekbe =0 ; ﬁb]ekbe 14
,2 =
| Futbon -Flat Eutton Flat
ﬁusmnde = | ﬁustande 2
pbjekbe 13 : pb]ekbe 0
4 - 5 I SYSTEM 74x74
Euttcn -Flat ra ﬁuthm Flat #| 1| 4468 Bytes
£
bickte : 4 biekte : 0 -
6 = 7
ﬁuttnn -Flat 3 | Euth)n - Flat -
Hintergrund : [ ] B Med... Lisechen alles lgschen
Mehr Bild-Bibliotheken... [ ok ][ apbuch |[ nife
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In diesem Fenster kdnnte man auch die Farben fiir den Zustand ,,0“ (AUS) und ,1* (EIN) &andern.

In unserem Beispiel behalten wir aber die Standardfarben (hellblau) bei.

Genauso wie bei den Schaltern soll die Bit-Leuchte eine Beschriftung erhalten.

- Offnen Sie die Registerkarte ,Label“ und markieren Sie den Eintrag
,verwende Label".

- Markieren Sie den Status ,0“ und tragen Sie den Text ,AUS* im Feld
.inhalt* ein. .

- Markieren Sie nun den Status ,1 und figen Sie ,EIN“ als Text ein.

- Bestatigen Sie mit [OK] und platzieren Sie diese Bit-Leuchte

unterhalb des ersten Schalters.

Auch den anderen drei Schaltern soll eine Bit-Leuchte zugeordnet werden.

- Vervielfaltigen Sie die erstellte Bit-Leuchte mit Hilfe der Funktion ,Mehrfach kopieren®

Datei BE« » : brojekt  Objekt  Daten/Historie  lloT/Energie
-' %, Ausschneiden = k @ P
€ —  [}5 Kopieren e — B~
infigen Systemparameter  Auswéhi® —_
[ Fenster kopieren - A
Zwischenablage Bearbeitung
Fensterbaum v X 4 10 - STARTSEITE 11 - SCHALTER LAMPEN X
[T 3: Monitor Mode il -~ [T R 10d |
- Stellen Sie fur Anzahl X den Wert ,4“ ein.
- Legen Sie fur den X-Abstand den gleichen Wert S s

fest, wie zuvor bei den Schaltern. In dem Fall o & ® &
sollten die Lampen direkt unterhalb der Schalter
platziert werden.

- Stellen Sie bei ,Adressierung“ den

L/Adressabstand” auf ,1“ ein.

- Bestatigen Sie mit ,,OK*

Wie bei den Schaltern wurden auch den Lampen
durch das Mehrfachkopieren automatisch die vier Areierinn

Merker-Adressen M100 bis M103 zugewiesen. Adeemsbrtanc 2 KSR
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Der Bildschirm sollte nun folgendermaf3en aussehen.

SCHALTER LAMPEN

7. Bildschirmwechsel

In den meisten Fallen besteht ein HMI-Projekt aus mehreren Bildschirmseiten.
Um in dem Projekt navigieren zu kdbnnen bendtigt man also entsprechende Schalter.
Hierfur stehen in EasyBuilder Pro sogenannte ,Funktionstasten® zu Verfligung.

In unserem Beispielprojekt soll auf der Startseite ein Schalter erstellt werden, der auf die Seite

mit den Schaltern und Lampen fihrt. Gehen Sie dazu bitte wie folgt vor:

- Offnen Sie die Startseite.
- Offnen Sie das Meniiband ,Objekt‘ und klicken Sie auf das Symbol fiir ,Funktionstaste*.

Datei B & « 4 : Staseite  Projekt Daten/Historie  lloT/Energie  Ansicht  Werkzeug

w % ()| Gal Bild '!?_" -B lﬂ €7 Umschalter E Kombi-Sc
e — =] - [ = ey

LIF = halter =i} Schiebere
A ,_I orm Bit-Anzeige Wort-Anzeige  Bit-Steuerung Wort-Steuerugg alter chiebere
tH] Tabelle £ Funktions-Taste [IZ] Options-L
zeichnen Lampe asie

Fensterbaum v X 4 10 - WINDOW 010 X 11 - SCHALTER LAMPEN
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Es o6ffnet sich das Fenster ,Neue Funktionstaste Objekt".

.-.- Form  Label B

Beschreibung : |

[ aktivieren, wenn Schaltfl.

Tastatureingabe
~

Markieren Sie in der Registerkarte ,Allgemein“ den Eintrag ,Vollbildfenster &ndern® und
wahlen Sie bei ,Fenster-Nr.“ die Nummer ,11 SCHALTER LAMPEN* aus.

Offnen Sie dann die Registerkarte ,Form“ und gestalten Sie wie zuvor bereits beschrieben
den Schalter mit der Grafikbibliothek.

IsyStEm Button - Flat - ] EI (ﬁ

System Button - Flat
LR L - I
putton -Flat Button - Flat |
[pustande : 2 [pustande : 2
jakiag [Phiekte 4
B
Ly - Q
[Button -Fiat [ utton -Fiat [#
Export. ., Andemn... | [C v
ﬁustanda t2 ﬁuslﬁnde 22
| SYSTEM 74x74
{ [Obickte : 3 [Pbickt= : 0 0 D 4971 Bytes A
: h = ] SYSTEM 74x74
# Futtcr\ ~Flat E 1 . 5016 Bytes
| [ustinde:2 { ) [ustsnde ;2 = —

Wechseln Sie auf die Registerkarte ,Label“ und markieren Sie den Eintrag ,Verwende
Label“.

Tragen Sie unter Inhalt die Bezeichnung ,Schalter Lampen* (zweizeilig) ein

Inhalt orschau mit aktueller Schriftgrofie

[Gchalter
Lampen

[T verfolgen Label auf andere Zusténde duplizieren ]

[ oK J [ Abbrechen
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- Bestatigen Sie die Auswahl mit [OK], platzieren Sie den Schalter auf der Startseite und
vergrofRern Sie ihn etwas.

STARTSEITE

Schalter
Lampen

Durch Dricken dieses Funktionsschalters wird zu der Bildschirmseite 11 gewechselt.

8. OFFLINE-Simulation

EasyBuilder Pro bietet dem Programmierer die Méglichkeit das erstellte Projekt direkt am PC zu
testen. Dafur wird die Funktion ,OFFLINE-Simulation® zur Verfigung gestellt.

- Speichern Sie Ihr Projekt zunachst ab.
- Offnen Sie das Meniiband ,Projekt“ und driicken Sie die Schaltflache ,Offline-Simulation®.

Datei [ B &« # : Startseit: V)bjekt  Daten/Historie  lloT/Energie  Ansicht  Werl
$[=] i

. A) 7\ > | (= SD
Systemmeldungen Sprache &  Kompilieren Online-Simulatioy Offline-Simulation Jlerunterladen Download-D
Schriftart (PC ->HMI) erstelle
Einstellung
Fensterbaum v X 4 10 - WINDOW 010 X

Daraufhin wird das Projekt von EasyBuilder Pro kompiliert und es wird der cMTViewer mit dem
Projekt gestartet. Im cMTViewer wird die Startseite des neu erstellten Projekts dargestellt. Der
cMTViewer kann mit der Maus bedient werden. Mit dem Schalter SCHALTER LAMPEN koénnen

Sie die gleichnamige Bildschirmseite 6ffnen.
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STARTSEITE I

SCHALTER UND LAMPEN

Schalter
Lampen

Durch Driicken auf den/die Schalter wird automatisch die Anderung der Lampe/Bit-Leuchte
sichtbar. Auf diesem Weg kann man prifen, ob im Projekt bspw. die Adresszuweisung korrekt
durchgefiihrt wurde.

Die Offline-Simulation wird durch SchlieRen des cMTViewers beendet.

9. Projekt zum HMI ubertragen

Das erstellte Projekt soll naturlich nicht nur mit der OFFLINE-Simulation getestet werden. Um

es mit dem HMI zu verwenden, muss es Ubertragen werden.

Die Programmierung der Weintek-HMI erfolgt Gber die LAN-Schnittstelle, d.h. das Panel muss

eine IP-Adresse zugewiesen bekommen, die sich im gleichen Netzwerk wie der PC befindet.

Bei Geraten mit zwei LAN-Schnittstellen wird zur Verbindung mit dem PC empfohlen die LAN1-

Schnittstelle zu verwenden.

9.1. Netzwerkeinstellungen am HMI

Die Einstellung der IP-Adresse (Netzwerkeinstellungen) am HMI kénnen Sie wie folgt

vornehmen

- Verbinden Sie das HMI tber ein LAN-Kabel mit dem PC.
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- Nach dem Start des Panels erscheint in der oberen linken Ecke ein
transparenter orangefarbener Schalter. Klicken Sie bitte darauf.

- Anschlielend erscheint das Fenster ,System Setting*

- Dricken Sie auf das Schlosssymbol in der Titelleiste. ( U‘ 2 3

- Um in die Systemeinstellungen zu gelangen, muss zunachst ein Passwort eingegeben
werden. Das Passwort lautet: 111111 (Werkseinstellung).

- Daraufhin 6ffnet sich das Fenster ,System settings” und auf der linken Seite sind
verschiedene Rubriken sichtbar. Driicken Sie hier den Eintrag ,Network®. Bei Geraten mit

zwei LAN-Schnittstellen, wahlen Sie verwendete Schnittstelle aus.

|
|
| i

MAC address

Obtain an IP address automatically Q

IP address

© Information
i CODESYS

22 General

Subnet mask
< © Network
Gateway

® Time/Date
DNS
£ HMI Name

- Mit dem Eintrag ,Obtain an IP adress automatically wird der LAN-Schnittstelle
automatisch eine IP-Adresse und die zugehdrigen Netzwerkeinstellungen zugewiesen.
(Empfohlen)

- Wenn die Netzwerkeinstellungen manuell vorgenommen werden sollen, deaktivieren Sie
den Eintrag ,Obtain an IP adress automatically®.

- Nehmen Sie hier Ihre Netzwerkeinstellungen wie IP-Adresse, Subnet-Maske etc. vor.

- Bestatigen Sie die Einstellungen oben rechts mit [OK].

9.2. Einstellungen in EasyBuilder Pro

Um das Projekt ans HMI zu Ubertragen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

- Offnen Sie bitte das Menlband ,Projekt‘.

- Betatigen Sie die Schaltflache ,Herunterladen®.

Seite 43 von 90



(] EasyBuilder Pro EBProVB.emtp. NDC [
Datei H& B %88« 4+ 4 Starseit Jbjekt  Daten/Historie  HoT/Energy  Ansich*  Werkzeug

X » =

Kompilieren Online-Simulation  Offline-Simulation

Systemmeldungen  Schrift-Management

Einstellung Erstellen

Das Projekt wird daraufhin kompiliert. Der Fortschritt der Kompilierung wird in einem Fenster

eingeblendet. Anschliel3end 6ffnet sich das Fenster ,Download®.

- Offnen Sie die Registerkarte ,HMI Name*“ und wahlen Sie bei HMI-Name den
verwendeten Geratetyp. In diesem Beispiel ,cMT3072X-ABr".

(@ Ethernet Passwort/Port-Nr. fur Download/Upload : | Auswahlen...
4 /1B HMIName | b
@ (cMT3072X-ABr )
Suche
Alle suchen

Whe ist meine IP 7

e e

- Durch Driicken auf [Suche]
erscheint das angeschlossene

HMI mit zugewiesener IP-

Adresse im Auswahlfenster. Srten Pastwortpurt . F Donrloaibiond :  Auewition:
4 IB" HMIName | 4
HMI [cMT3072% ABr <

Suche

Wis it mese IP 7
Projekt-Prifsumme : | fbF10212258972b20 1aF7fa%e lecd6bf
FRruntime = Wird beim ersten Firmware {Update oder Projekt-Download benatigt.

[[] verwende benutzerdef, Startbildschirm

[ systemeinstellungsdatei
[Jee i lgschen
. (] Rezept (RW, RW &) zurick [ Exelgrisaufzekhinung ainddscizen [0 9 zen
- Starten Sle den DOWh|Oad deS Or f‘ y [ et hnung ksetzen [ Stringtabelle zuriicksetzen
[] OPC-UA Historie (HDA) zuriicksetren
Projekts zum Panel mit dem < >

Schalter [Download]. <im$‘ mmv seruenden. .
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Wahrend des Downloads wird im oberen Anzeigebereich der Fortschritt angezeigt. Mit

.Fertiggestellt” wird verdeutlicht, dass das Herunterladen abgeschlossen ist.

Download coxob ... ~
Entpacken......

reset datenpuffer

HMI Neustarte

fertiggestellt v

Sollte bei der Suche das angeschlossene HMI nicht gefunden werden, kann Uber die

Registerkarte ,IP“ auch manuell die IP-Adresse eingetragen werden.

- Offnen Sie die Registerkarte ,IP“ und legen Sie hier die IP-Adresse des HMI fest.

@) Etherpet Pas
4 6Hl-1lﬂeme |
IP: [192168178.117 |

Drrisbt Drivhaimma « | Baf1071 72000 7sh N 1aF

- Schlielten Sie das Download-Fenster durch die Schaltflache [Beenden].

Auf diesem Wege wurde das Projekt ans Panel tGbertragen.

10. Hintergrundseite erstellen

Bei HMI-Projekten kann es vorkommen, dass einige Objekte (Schalter, Texte, Bilder etc.) immer

die gleiche Funktion haben und auf jeder Bildschirmseite dargestellt werden sollen.

In unserem Beispiel soll ein Schalter erstellt werden, der auf jeder Seite zur Startseite

zuruckfuhrt. Auflerdem soll ein Logo auf jeder Seite sichtbar sein.
Zunachst wird die Hintergrundseite erstellt. Gehen Sie bitte wie folgt vor:

- Erstellen Sie Uber den Fensterbaum ein neues Fenster und tragen Sie als Namen

,HINTERGRUND" ein.
( Fensterbaum ) » X
; : Monitor Mode A

: Commen Window
: Device Response
: HMI Connection

L 4
5
6
- 7: Password Restriction
i—L_] 8: Storage Space Insufficient
9: Backup
[] 10: STARTSEITE
L1 11: SCHALTER LAMPEN
12

L 13

-1 15: HINTERGRUND D

-

aaooonno
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Offnen Sie das neue Fenster 15 (HINTERGRUND) durch Doppelklick.

Erstellen Sie wie zuvor beschrieben eine neue Funktionstaste.

Projel t Jaten/Historie  lloT/Energie  Ansicht  Werkzeug
g us 123 & Umschalter E Kombi-
& = I

8| Multistatus-Schalter ={+ Schiebe

nzeige Wort- Anze:ge Bit-Steuerung Wort-Steueryg
E Funktions-Taste E Option:

Lampe Taste/Schalter

X 4 10-STARTSEME  11-SCHATERLAMPEN 15 - HINTERGRUND X
~lliml | - IR

Markieren Sie in der Registerkarte ,,Allgemein“ den Eintrag ,Vollbild-Fenster andern® und
wahlen Sie als Fenster-Nr. die Startseite (10. STARTSEITE).

o S

Besd'lebmq[

[[] Aktivieren, wenn Schaltfl, losgelassen

| MNichts]

- Offnen Sie dann die Registerkarte ,Form“ und wéhlen Sie tiber die Grafikbibliothek* eine
Schalterform aus.

- Hier im Beispiel wurde wieder die Bibliothek ,System Button Flat® verwendet und folgende
Form in blauer Farbe ausgewahlt.

Grafik E-IE&H_-IEE‘:_
S
[7ax74
i

Mehr Bild-Bibliotheken. .

o]
Grafik
[ Grafikbibliothek. .. ] [¥] verwende Grafik
|7 Urspriingliche GréiBe herstellen
(—
[ Diese Attribute auf alle Zusténde duplizieren
Form

- Wechseln Sie zur Registerkarte ,Label“ und tragen Sie bei Inhalt den Text ,Startseite” ein.
- Bestatigen Sie die Einstellungen fur diesen Schalter mit [OK].
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Die Bildschirmseite HINTERGRUND sieht nun wie folgt aus:

Startseite

Dieses Fenster kann nun jedem anderen Fenster in dem Projekt als Hintergrund zugeordnet

werden.

Das Verfahren hierfir sieht folgendermalien aus:

- Offnen Sie das Fenster ,SCHALTER LAMPEN®.
- Offnen Sie mit der rechten Maustaste das Kontextmenii und dann auf ,Attribut®.

SCHALTER UND LAMI

Ausschneiden
Kopieren

Mehrfach kopieren
Einflgen

Laschen

Gruppe

Gruppierung Aufheben

Zu Kombi-Schalter konvertieren

senemenseinstellungen

Gehe zu Zielfenster

Zu den ausgewshiten Form-/Bildbibliothek

Breite : | 300 ] Hohe : i_»asn
Rahmen
Breite: 0 > Farbe : g
Hintergrund
Farbe : I [ cefuit
Transparent : I 0%

= [Transparent] kann nur bei Popup-, direkten und indirekten Fenstern verwendet werden.

Oben : |Keiner et
= [Ansicht] > [Layer Durchiassigkeit] verwenden, um unterlegte Fenster bei der Bearbeitung
rurchsichtin 71s marhen.
Dam en | Peraltar [ Tadealtnr Cametar
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In den Fenstereinstellungen gibt es einen Bereich mit der Bezeichnung ,Unterlege-Fenster®.
Bereits erstellte Fenster kdnnen anderen Fenstern ,unterlegt® werden. Es stehen hierflr drei
Layer/Ebenen zur Verfigung. Somit kdnnte man drei unterschiedliche Hintergrundfenster

erstellen, die einer Bildschirmseite in drei Ebenen Ubereinander angeordnet werden.

In unserem Beispiel verwenden wir nur eine Hintergrundseite, die wir der ,unteren“ Ebene

zuweisen.
Die Bildschirmseite ,SCHALTER UND LAMPEN® sieht mit dem Hintergrund dann wie folgt aus:

SCHALTER UND LAMPEN

Stariseite

Im nachsten Abschnitt wird der Hintergrundseite noch das Weintek-Logo als Bild eingefugt.

11. Bild einfligen

Neben dem Text soll nun ein Logo in Form eines

Bildes hinzugefligt werden.

zeichnen Lampe T

Fanster | — r X 4 10- WINDOW_010 %
- Offnen Sie das Meniiband ,Objekt" A
- Klicken Sie im Bereich ,Zeichnen® auf die (i Dserer
Schaltflache ,Bild“, wodurch sich das il =
Fenster ,Neu Grafik Objekt* ffnet -
Grobe :

Format :
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Betatigen Sie in der Registerkarte ,Grafik“ den Schalter [Grafikbibliothek...] und es 6ffnet

sich das Fenster ,Bild-Manager*.

Eild-Manager

Projekt  Bibiothek

pouee | | [ “ ' 'PNG 3137
Hinma PustEnde -1 [ustande 1 1 | 940 Bytes
=T | &

| R P |

Hintergrund : | . Neu.. || Loschen Adies lbschen

Klicken Sie nun auf das Icon ,Neues Bild hinzufigen®. Dadurch wird ein Platzhalter fir
das neue Bild hinzugefugt.

Bild-Manager

Projekt  Bibbothek
b

O=—

4 5 -
heat ? souves | - .
e | SEERR e —

s | DOEES feeo =

. - ) it

T c
T A v

Hotergund: [ || ‘!EE!!!}mwn Ales Kachen
_ T [ | me

Klicken Sie jetzt auf den Schalter [Neu...].
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- Wahlen Sie das gewlinschte Bild / Logo aus lhren gespeicherten Bild-Dateien (z.B. png-,
jpg-, bmp-Format) aus und bestatigen Sie die Auswahl mit [Offnen]. Hier in dem Beispiel
wird ein Weintek-Logo verwendet.

Neintek » Bilderund Logo » Logo Gute Qualitat

[y

Lo wenrex || wiiNTEK |
© Logo_Weintek. J @ logo-1.png
png

5 % 8% B

RWE'NTEK

b

- Bestatigen Sie Ansicht der Auswahl mit [OK].

Das ausgewahlte Bild wurde daraufhin in dem Platzhalter eingeflgt.

m WE'NTEK
Export... Andern.
PNG214x64 |
0 | 4110 Bytes A
v
=
[i=
Neu. Loschen Alles Ibschen

Mehr Béd-Bibliotheken oK Abbruch Hilfe

- Um dieses Bild nun auf der Bildschirmseite einzufligen, muss die Auswahl mit [OK]
bestatigt werden.
- Platzieren Sie abschliefsend das Bild auf der Seite.
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- Die Hintergrund-Bildschirmseite sieht nun wie folgt aus:

E\lWE'NTEK

Da dieses Fenster bereits dem Fenster ,SCHALTER LAMPEN® als Hintergrund zugeordnet

wurde, sieht das Fenster nun folgendermalfen aus:

SCHALTER UND LAMPEN [\ WEINTEK

~
S(aﬂseileJ

Y
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12. Numerische Anzeige und Werteingabe

12.1.Variable zuweisen

Als nachstes sollen Werte mit Hilfe des Objekts ,Numerische Anzeige“ eingegeben werden

konnen.

Dafiir soll zunachst ein neues Fenster erstellt werden. Das Verfahren zum Erstellen eines

neuen Fensters haben wir bereits in Kapitel 6 beschrieben.

- Erstellen Sie ein neues Fenster Nr. 12 und tragen Sie als Namen ,NUMERISCHE
ANZEIGEN® ein.

- Weisen Sie diesem Fenster ebenfalls als ,Unterlege Fenster” das Hintergrund-Fenster zu.

- Bestatigen Sie die Einstellungen mit OK.

- Erstellen Sie auf der STARTSEITE eine Funktions-Taste, um damit auf die neue

Seite/Fenster wechseln zu kénnen.

- Offnen Sie das Meniiband ,Objekt* und klicken Sie auf die Schaltflache ,Numerisch*.

Datei B « 4 : Startseite Prcﬁk‘tmm en/Historie  lloT/Energie  Ansicht  Werkzeug

[2al Bild ° —H o} 123 % Umschalter ‘Bl Kombi-Schalter (ABC|
2 = -3 L =i - J
L 5 e anl v s~ -l al -
i A Fomn Bit-Anzeige Wort-Anzeige  Bit-Steuerung Wort-Steuerung Muitiaatuz:Schaitey e Sehishereqtes Numerisch JASCI D
] Tabelle & Funktions-Taste |[Z] Options-Liste
E zeichnen Lampe Taste/Schalter gang
nsterbaum s 10- STARTSEITE 15 - HINTERGRUND 12 - NUMERISCHE ANZEIGEN X

Um mit dieser numerischen Anzeige Werte eingeben zu kdnnen, muss der Eintrag ,Eingabe

erlauben® aktiviert sein.

- Markieren Sie in der Registerkarte ,Allgemein“ den Eintrag ,Eingabe erlauben” mit einem
Hakchen.

Triggeraktion-Einstellung Sicherheit Form Schriftart
Allgemein Dateneintrag Numerisches Format
Beschreibung : |
[ Eingabe erlauben

* Wertemsteliung nach Mittelpunktsverlust kann in der allgemeinen
Svstemeinstellunoen festoeleat werden.
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Die Zuordnung der SPS-Adresse erfolgt im Bereich ,Lesen/Schreiben®. Wie bereits bei den
Schaltern/Lampen soll auch bei der numerischen Anzeige eine absolute Adresse verwendet

werden.

- Wabhlen Sie die Einstellungen fur Datenbaustein DB1 und Datenwort DB100.

Lesen/Schreiben
Gerat : | Siemens $7-1200/57-1500 Absolut v

R S

4]

12.2. Tastatur zuweisen

In diesem Beispiel soll die Werteingabe Uber eine Tastatur erfolgen, die nur bei Bedarf
eingeblendet wird. Die dafir notwendigen Einstellungen findet man in der Registerkarte

,Dateneintrag”.
- Offnen Sie die Registerkarte ,Dateneintrag®.

Bei der cMT-X-Serie kann zwischen einer kundenspezifischen Tastatur und der System-
Tastatur des HMI ausgewahlt werden. Der Einfachheit halber verwenden wir in diesem Beispiel

die System-Tastatur.

Schriftart
Grenzen

Eingabebefehl
[] Aktivieren

Tastatur
@ Verwende Pop-up Tastatur

(®) System-Tastatur () Kundenspezifische Tastatur
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Nachfolgend eine kurze Zusammenfassung der wichtigsten Punkte:

- .Modus: Berihrung“ bedeutet, dass die Tastatur Gber Driicken/Berlihren der numerischen
Anzeige auf dem Bildschirm geo6ffnet wird. Es ist auch mdglich die Tastatur bitgesteuert
zu offnen.

- ,verwende Pop-Up Tastatur” heidt, dass die Tastatur sich erst auf Anforderung 6ffnet. In

diesem Beispiel wird die System-Tastatur gedffnet.

Hinweis:

Fir den Fall, dass eine kundenspezifische Tastatur verwendet werden soll, gibt es in
EasyBuilder Pro bereits vorgefertigte Fenster mit unterschiedlichen Tastaturen. Die Tastaturen
fur Zahleneingaben (Integer) befinden sich in den WINDOWS 50 bis 55. Es existieren aber auch
Tastaturen fur HEX-Werte oder ASCII-Zeichen.

12.3. Anzeigeformat festlegen

Im nachsten Schritt soll das Anzeigeformat flr die numerische Anzeige definiert werden.

- Wechseln Sie hierzu auf die Registerkarte ,Numerisches Format®.

Triggeraktion-Einstellung Sicherhei rt Profil
Allgemein Dateneintrag Numerisches Format Grenzen

Anzeige

T

Display-Format

Typ : |Standard [Imaske

@mbmkt: 3 = Nach Dezimalpunkt : 127 D

- Beispielhaft soll die numerische Anzeige den Wert mit drei Vorkomma- und zwei
Nachkommastellen darstellen. Stellen Sie also bei ,Anzahl der Stellen® fir die Eintrage
,vor Dezimalpunkt‘ und ,Nach Dezimalpunkt“ die Angaben des obigen Screenshots ein.

- Bestatigen Sie diese Standardeinstellungen mit [OK] und platzieren Sie die numerische

Anzeige auf dem Bildschirm.
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NUMERISCHE ANZEIGEN

HHHE #

Startseite

- Ubertragen Sie das Projekt an das HMI. Durch Driicken auf die numerische Anzeige wird
die System-Tastatur des HMIs gedffnet und es kann der Wert mit Nachkommastellen

eingegeben werden.

13. Alarme

In diesem Kapitel wird erlautert, wie man mit EasyBuilder Pro eine Alarmfunktion realisieren

kann. Es kdnnen sowohl Datenworte als auch Datenbits fir die Alarme ausgewertet werden.

Nachfolgend wird beschrieben, wie zwei Datenworte und zwei Datenbits Uberprift werden.
Uberschreiten die Datenworte eine vorgegebene Grenze, soll jeweils eine Alarmmeldung
angezeigt werden. Wenn die Datenbits in den EIN-Zustand wechseln, soll ebenfalls fir jedes Bit

eine Alarmmeldung erscheinen

13.1.Neues Fenster erstellen

Dafur soll zunachst ein neues Fenster erstellt werden. Das Verfahren zum Erstellen eines

neuen Fensters haben wir bereits in Kapitel 6 beschrieben.
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- Erstellen Sie ein neues Fenster Nr. 13 und tragen Sie als Namen ,ALARME* ein.

Fensterbaum - X
=[] 3: Monitor Mode Al
=] 4: Common Window

| 5: Device Response [

1 6: HMI Connection

| 7: Password Restriction

] 8:

19:

]

Sterage Space Insufficient
L Backup
=[] 10: STARTSEITE
b [STARTSEITE] TX_0(Zurick)
i~ FK_0
—FK_1
—FK2
{~ 1 11: SCHALTER LAMPEN

5 S . LE ANZEIGEN
C [ 13: ALARME

71 15: HINTERGRUND
=716
- 17 |

T T 11
Qo

1

- Weisen Sie diesem Fenster ebenfalls als ,Unterlege Fenster das Hintergrund-Fenster zu.
- Bestatigen Sie die Einstellungen mit OK.
- Erstellen Sie auf der STARTSEITE eine Funktions-Taste, um damit auf die neue

Seite/Fenster wechseln zu kbnnen.

Schalter Numerische
[ Lampen ] [Anzeigen] [ AleiEing ]

13.2.Ereignis (Alarm) Logging Einstellungen

Fir eine Alarmfunktion muss in EasyBuilder Pro als erstes ein ,Ereignis (Alarm) Logging“-

Objekt konfiguriert werden.

- Offnen Sie das Menli ,Daten/Historie“ und darin auf den Eintrag ,Ereignis (Alarm)

Logging®.

H ™ « 4 ; Startseite Projekt  Objek’ MG EENT

|'__] + [ Trend-Anzeige == Alarmmeni = Ereignis Ball
) uﬂ

Ereignis (Alarm)
Logging

loT/Energie

Daten-Logging § Alarmanzeige

¢l Verlaufsdatenanzeige 7| Ereignisanzeige

Daten-Logging Ereignis/Alarm

Fensterbaum o d 10 - STARTSEITE X 13 - ALARME
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- Daraufhin 6ffnet sich das Fenster ,Alarm (Ereignis) Log“. Driicken Sie hier auf ,Neu...”

e ) X |

Ereignis  Historie /Steuerung
Kategorie : | Alles [0] v| Entwud des Kategorienamens bearbeiten ..

[AHintergrundbeleuchtung aktivieren, wenn ein Alarm auftritt. Anzahl der Ereignis (Alarm) Protokolle: 0 / 10000

|

13.2.1. Alarmeinstellung fiir Datenwort

Im nachsten Schritt werden die Einstellungen fir das erste Datenwort vorgenommen.

13.2.1.1. Registerkarte ,,Allgemein“

- Wabhlen Sie bei Kategorie die Einstufung des Alarms aus. In unserem Fall iibernehmen
wir die Standardeinstellung ,Category 0“. Uber die Kategorie wird der Alarm spater einer
Alarmanzeige zugewiesen.

- Ubernehmen Sie die von EasyBuilder Pro vorgegebenen Standardeinstellungen fiir
,Prioritatsgrad” und ,Verzdgerungszeit.
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- Wahlen Sie bei ,Typ“ den Eintrag ,Wort“ aus. Das bedeutet fir diese Alarmeinstellung soll

ein Datenwort ausgewertet werden.

Aligemein  Meldung  Statistik L
Kategorie : q:amo v Unterkategorie L

Prioritatsgrad : | Niedrig
Verzogerungszeit fur Ereignisaufzeichnung wenn HMI neu startet : | 1 Sekunde(; ~

[ _|Push-Benachrichtigung (EasyAccess 2.0) "

- Wahlen Sie fur die ,Leseadresse” eine absolute Adresse aus. Beispielweise: MW-200.

- Unter ,Bedingung“ wird festgelegt, wann der Alarm ausgeldst werden soll. In unserem
Beispiel soll eine Alarmmeldung angezeigt werden, wenn der Werte vom Merkerwort MW-
200 groler als ,,70“ wird.

13.2.1.2. Registerkarte ,,Meldung“

- Tragen Sie bei Text den Meldungstext ein, der im Alarmfall angezeigt werden soll: ,MW-
200 > 70¢

Zeichentabelle...

- Bestatigen Sie diese Einstellungen mit OK.
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In dieser Registerkarte kann auch festgelegt werden, mit welcher Farbe der Text dargestellt

werden soll. Beispielhaft soll diese Meldung in roter Farbe erscheinen:

< Farbe : ._' Hntergrundfarbe : | Transparent

Schriftart : | Arial [Anial] [Droid Sans]

= Schriftart zu [Sprache &Schriftart] -Einstellungen Sprache & Schriftart...

" [P - + #al -

Wenn im EasyBuilder Pro Projekt die ,Ereignisanzeige® zur Darstellung von Alarmen verwendet
wird, kdnnen die Alarme quittiert/bestatigt werden. Neben einer Farbanderung des
Meldungstextes, kann bei der Alarm-Quittierung zudem ein Wert in eine festgelegte Adresse
geschrieben werden. Dieser Wert wird hier bei ,Bestatige Wert flir Ereignis/Alarmanzeige-

Objekt* eingetragen.

- Wahlen Sie bspw. den Wert 331.

Bestatige Wert fir Ereignis/Alarmanzeige-Objekt
Wert bestatigen : | 331

Die Bestatigungsadresse und die Farbzuweisung des Meldungstextes erfolgt auch bei den

Einstellungen fir die Ereignisanzeige.

AnschlieBend wird Ihnen in der Ereignisliste der Eintrag fir diesen Alarm angezeigt.

Ereignis  Historie /Steuerung

Kategorie : | Alles [4] “w Entwurf des Kategonenamens bearbeten 15]

2 Lingd Dedinayns acoadrs o
0: Category 0| MW-200 > 70 |WORD |> 70.00 | Siemens 57-1200/57-1500 Absolut : MW-200

Wiederholen Sie diesen Vorgang flir die absolute SPS-Adresse MW-202 mit folgender
Bedingung:

Typ

O Bit

adresse
Gerat: |Siemens 57-1200/57-1500 Absolut

Adresse : MW v|[202

16-bit Unsigned

Trigger sobald Wert : | » v E

[ oynamischer Zustandswer
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Andern Sie auch hier in der Registerkarte ,Meldung“ den Meldungstext und in welcher Farbe

dieser angezeigt werden soll (z.B. ebenfalls rot).

Alarm (Ereignis) Log

Verw. Labelbibl, Labebibliothek...
Zeichentabelle benutzen Zeichentabelle. ..

Hintergrundfarbe : | Transparent

id Sans]

= Schriftart 2u [Sprache 8Schriftart]-Einstellungen Sprache & Schriftart...

- Tragen Sie bei ,Wert bestatigen®“ den Wert ,332“ ein

Bestatige Wert fiir Ereignis/Alarmanzeige-Objekt
Wert bestatigen : | 332

Die Ereignisliste sieht dann folgendermalen aus:

Alarm (Ereignis) Log

Ereignis Historie/Steuerung

Kategorie : [Ales [4 v| Entwurf des Kategorienamens bearbetten @

Modus | Bedingung | Leseadresse — Neu...
0: Category 0| MW-200 > 70 WORD > 7000  Siemens S7-1200/57-1500 Absolut : MW-200
0: Category 0| MW-202> 50 |WORD |> 50.00 |Siemens $7-1200/57-1500 Absolut : MW-202
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13.2.2. Alarmeinstellung fiir Datenbit

Fir die nachsten beiden Alarmmeldungen sollen zwei Bit-Adressen verwendet werden.

- Klicken Sie in der Ereignisliste erneut au ,Neu”

13.2.2.1. Registerkarte ,,Allgemein“

- Wahlen Sie in der Registerkarte ,Allgemein“ diesmal bei , Typ“ den Eintrag ,Bit*

| Aligemein Meldung Statistk
Kategorie : | 0: Category 0 v
Prioritatsgrad : | Niedrig w

Verzogerungszeit fur Ereignisaufzeichnung wenn HMI neu startet : | 1 Sekunde(t v

f2ch-Benachrichtigung (EasyAccess 2.0)
||
@) sit O wort |

- Wabhlen Sie bei ,Gerat“ erneut das Protokoll fir die absolute Adressierung ,Siemens S7-
1200/S7-1500 Absolut® aus.

- Tragen Sie bei ,Adresse” eine Merker-Adresse ein. Hier: M30

- Stellen Sie die Bedingung aus ,ON“. Das heif3t, wenn der Merker M3.0 (M30) auf EIN

gesetzt wird, wird eine Alarmmeldung angezeigt.

Leseadresse
Gerat : Siemens $7-1200/57-1500 Absolut
Adresse: M v || 30|

Benachrichtigung

[[] aktivieren

Bedingung
Trigger :  ON v
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13.2.2.2. Registerkarte ,,Meldung*

- Wechseln Sie dann in die

Alarm (Ereigmis) Leg

Registerkarte ,Meldung®, um

in Meldung  Statistik
den Meldungstext zu Text
. . Inhalt: | M3.0EIN
konfigurieren. _/

- Tragen Sie als Text ,M3.0 EIN® verw. Labelbbl P T

eln Zeichentabelle benutzen Zeid'lentabele...
- Setzen Sie die Farbe auf ,Rot".
- Bestatigen Sie alle

Einstellungen mit OK.

Hintergrundfarbe : Transparent

Schriftart :  Anial [Arial] [Droid Sans]

= Schriftart zu [Sprache &Schriftart]-Einstellungen Sprache & Schriftart...

- Tragen Sie fir diesen Alarm bei ,Wert bestatigen“ den Wert ,333“ ein.

Bestatige W " ige-Obijekt

Wert bestatigen : | 333

- Wiederholen Sie die Einstellungen fiir einen weiteren Merker (M3.1).

Typ

(O O wort

Leseadresse

Gerat: |Siemens 57-1200/57-1500 Absolut e |[G3
Adresse : |M v 131 ]

Benachrichtigung
[ Aktivieren

Aligemein  Meldung  statistik

Text
Inhalt: | M3.1EIN
Verw. Labebibl, Labelbibliothek...
Zeichentabelle benutzen Zeichentabelle. ..
Farbe: | . Hintergrundfarbe : Transparent

Schriftart : |Ariat [Arial] [Droid Sans]
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- Tragen Sie fur ,Wert bestatigen“ den Wert ,334“ ein.
Bestatige Wert fiir Er i man; -Objekt
Wert bestatigen: | 334 |

- Bestatigen Sie alle Einstellungen mit OK.

Abschlielend sieht die Ereignisliste wie folgt aus:

Ereignis  Historie/Steuerung

Kategoris. st v| Entwuf

Nr. | Kategorie | Text | Modus | Bedingung| Leseadresse Benachrichti
0: Category 0 MW-200 > 70 WORD > 70.00 Siemens 57-1200/57-1500 Absolut : MW-200 Deaktivieren Eincetze
0: Category 0| MW-202 > 50 WORD > 50.00 Siemens 57-1200/57-1500 Absolut : MW-202 Deaktivieren
0: Category 0 M3.0EIN BIT ON Siemens 57-1200/57-1500 Absolut: M-30  Deaktivieren

0: CategoryO|M3.1EIN BT [ON [Siemens 57-1200/57-1500 Absolut : M-31

| Deaktivieren

Nachdem die Adresszuweisungen und Bedingungen fir die Alarme konfiguriert wurden, muss

jetzt festgelegt werden, in welcher Form die Alarme dargestellt werden sollen.
Die gangigste und auch detaillierteste Darstellungsform der Alarme ist die ,Ereignisanzeige®.

Im nachfolgenden Kapitel wird erlautert, wie eine Ereignisanzeige erstellt wird.

13.3.Ereignisanzeige

Bei der Verwendung einer Alarmverwaltung sind fiir den Bediener neben der Alarmmeldung
auch Informationen wie Auftrittszeit oder Riicksetzzeit etc. von Interesse. Haufig missen

Alarme auch quittiert werden kénnen.

Dafiir bietet EasyBuilder Pro die ,Ereignisanzeige” als Objekt an. Hierin sind Informationen wie
Auftrittszeit, Ricksetzzeit, Haufigkeit, Dauer etc. und auch die Méglichkeit einen Alarm zu

quittieren auswahlbar.
Somit bietet die ,Ereignisanzeige” hinsichtlich Alarme die umfangreichste Funktionalitat.

Zur Erstellung einer Ereignisanzeige gehen Sie bitte wie folgt vor:
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- Offnen Sie das Menli ,Daten/Historie“ und wahlen Sie den Eintrag ,Ereignisanzeige“ aus

.
Datei | ¥ « 4 : Startseite Projekt  Obje‘t I, T/Energie A
_é [ Trend-Anzeige 1==]| B Alarmmenid |= Ereignis Balkendi
Daten-Logging . : Ereignis (Alarm,
| Verlaufsdatenanzeige Logging

Daten-Logging

Fensterbaum xS 4 10 - STARTSEITE 13 - ALARME X

1 2« Manitar Mads A = 1

13.3.1. Registerkarte ,,Allgemein*

Es 6ffnet sich das Fenster ,Ereignisanzeige Objekteigenschaften® mit der Registerkarte

L#Allgemein“ und einigen generellen Einstellungen.

- Bei ,Modus” hat man die

Auswahl zwischen ,Echtzeit” sanze-ge Sortieren Titel  Sicherheit Form  Schriftart Profi

und ,Verlauf‘. Bei ,Verlauf” Besdhr. : [

werden alle Alarme angezeigt, @: o )

wahrend bei ,Echtzeit* nur die
Alarme seit Start des HMI

angezeigt werden. Wahlen Sie

Adresse bestatigen
Gerdt:  Siemens S7-1200/S7-1500 Absolut v

hier ,Verlauf.

Adresse : MW v || 500 | 16-bit Unsigned

Wie bereits erlautert, konnen in einer Ereignisanzeige die Alarme quittiert/bestatigt werden.

In den zuvor getatigten ,Ereignis (Alarm) Logging® Einstellungen wurde jedem Alarm ein Wert

bei dem Eintrag ,Wert bestatigen® zugewiesen.
Beispiel: Alarm ,M3.0 EIN“ > Wert: 333

- Bei ,Adresse bestatigen* wird die Adresse festgelegt, in der dieser Wert beim

Quittieren geschrieben wird. In diesem Beispiel wird das SPS-Merkerwort MW-500

verwendet. Fir das Beispiel bedeutet das, wenn der Alarm ,M3.0 EIN“ vom Bediener

quittiert wird, wird in das Register MW-500 der Wert 333 geschrieben.

Diese Einstellung kann also dazu verwendet werden, bei jeder Alarm-Quittierung eine

Rickmeldung an die SPS zu senden.

Die Einstellungen ,Steueradresse scrollen“ und ,Verlaufssteuerung® werden in dieser Anleitung

nicht weiter berlcksichtigt.
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13.3.2. Registerkarte ,,Ereignisanzeige*

In dieser Registerkarte werden Einstellungen zum Layout der Anzeige vorgenommen.

- Im Bereich Anzeige stellt

man die generelle Sicherheit Form  Schriftart Profi

Darstellung der

Ereignisanzeige ein. In S S =
diesem Beispiel wurde als
,Stil* Kristall und als
Enthalt Kategorien
.Farbstil“ hellblau O Dynamischer Bereich © vordefiert
ausgewahlt.
- Legen Sie bei [ !O | ~ |255 {Siehe Ereignis (Alarm) Log-Objekt}

,Quittierungsart” den Eintrag
.Doppelklick fest. Das heil}t,

der Alarm wird erst durch

[[] Legende benutzen

Textfarbe : —. Hintergrundfarbe : Transparent

einen Doppelklick quittiert. |
Textfarbe : . tHintergrundfarbe : Transparent _

Sichtbarkeit Optionsschalter

®) vordefiniert (O Dynamisch

[ Aktivieren

Bei ,Quittierung®“ wird die Textfarbe angegeben, mit der die Meldung nach der Quittierung aber

vor dem Rucksetzen des Alarmworts/-bits angezeigt wird.
- In diesem Beispiel haben wir die Farbe ,grin“ ausgewahlt.

Bei ,Zurtick zu Normal“ wird die Textfarbe festgelegt, mit der der Meldungstext nach der

Quittierung und nach Zuriicksetzen des Alarms dargestellt wird.
- In diesem Beispiel ist das die Farbe ,blau®

Daraus ergeben sich folgende Darstellungen bei einem Alarm:
Beispiel: Alarm ,M3.0 EIN“

o Alarm wurde ausgeldst (Alarmbit auf AN):

| Datum Zeit Meldung
117.03.2022 14:08:22 M3.0 EIN 1
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o Alarm wurde quittiert (Alarmbit weiterhin auf AN)

Datum Zeit Meldung

1 AN

o Alarm wurde zurlickgesetzt (Alarmbit auf AUS)

Bestatigung Hm@gt

Datum Zeit Meldung Bestatigung Hé@t
17.03.2022 14:08:22 M3.0 EIN 14:09:14

Um den Wert fir die Quittierung anzeigen zu lassen, haben wir in diesem Beispiel eine

numerische Anzeige fur das Wortregister ,MW-500“ erstellt. Nach der Quittierung des obigen

Alarms wird folgender Wert angezeigt:

Alarmquittierung: 333

13.3.3. Registerkarte ,,Sortieren*

Die Ereignisanzeige zeigt die Alarme tabellarisch an.

In dieser Registerkarte wird festgelegt, in welcher zeitlichen Reihenfolge Alarme angezeigt und

welche zusatzlichen Informationen in der Tabelle dargestellt werden sollen.

Beim Eintrag ,Sortieren“ kann man die zeitliche Reihenfolge der Alarme einstellen.

- Wahlen Sie den Eintrag ,Zeit erhéhen aus. Mit dieser Einstellung wird der zuerst

aufgetretene Alarm oben in der Tabelle angezeigt. Alle danach aufgetretenen Alarme

folgen darunter.

Allgemein Ereignlsanztel Sicherheit Form  Schriftart Profi
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Im Bereich ,Befehl & Zeichen® werden die Informationen ausgewahlt, die zu jedem Alarm in der

Tabelle angezeigt werden sollen.

- Markieren Sie in der linken Befehl & Zeichen

Tabelle die gewiinschten anzeigen | Zekhen a...

Sequenz Nr. 0

Eintrage mit einem Hakchen. M Triggerdatum 0

. . [ Triggerzeit 0

Durch die Markierung 5 Bestatigungszeit 0

erscheint der Eintrag auch in E mme -

, [ Haufigkeitszshiung 0

der rechten Auflistung. \Q\Abgdmm e 3

- Markieren Sie in dieser
* Jede Spaltenbreite W i ch: JDisplay Zeichen™ = - eichen x7)

Auflistung einen der Eintrage _ L _
* Display mehgn _aufu setzen, um Spaltenbreite auf Inhalte automatisch anzupassen.
und verschieben Sie den (Ausnstune: Ereigniomeldung)

Eintrag mit den beiden Pfeiltasten rechts daneben.
Der oberste Eintrag wird ganz links in der Tabelle angezeigt usw.

Mit den obigen Einstellungen sieht der Kopf der Tabelle wie folgt aus:

Triggerdatum Triggerzeit Meldung Bestatigungszeit Héuﬁgkeitszahlun4|

13.3.4. Registerkarte ,,Titel*

In der Registerkarte ,Titel“ kdnnen die Texte in der Kopfzeile der Tabelle angepasst werden.

- Markieren Sie mit einem
Hakchen den Eintrag Sifiart | Profi
.Kopfzeilen verwenden*

- Als ,Textfarbe® haben wir in

diesem Beispiel ,Schwarz*

ausgewahlt

- Klicken Sie neben jedem der
zuvor auswabhlten Eintrage auf
das Feld in der Spalte
.Kopfzeilentext* und tragen Sie
die gewiinschten Uberschriften

ein.
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Mit obiger Auswahl sieht der Kopf der Tabelle wie folgt aus:

Datum Zeit Meldung Bestatigung Haufigkeit ”

13.3.5. Registerkarte ,,Sicherheit"

Mit der Registerkarte ,Sicherheit” kénnte man die Ereignisanzeige abhangig von einem

Adressbit ein- bzw. ausblenden. Auf diese Funktion wird in unserem Beispiel aber verzichtet.
13.3.6. Registerkarte ,,Schriftart und Profil“

Wie die Bezeichnungen andeuten, kann man hier das Erscheinungsbild der Ereignisanzeige
anpassen sowie die GroRe und Platzierung auf dem Bildschirm vornehmen. Da diese

Einstellungen mehr oder weniger selbsterklarend sind, gehen wir hier nicht weiter darauf ein.

- Platzieren Sie neben der Ereignisanzeige noch zwei numerische Anzeigen und zwei

Schalter und ordnen Sie Ihnen die Adressen der Alarme zu.

Die Bildschirmseite mit den Alarmen sieht nun folgendermalien aus:

ALARME g
WE'NTEK
MW i z s z
i Datum Zeit  Meldung Bestatigung Haufigkeit
I'.1'.*.'### . | :
o ‘ 17.03.2022 11:46:57 MW-200 > 70 11:46:57 10

Alamquittierung: "#EF

Startseite DD.MM.YY HH:MM:SS MW-200 > 70
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Die Funktionen lassen sich mit dem OFFLINE-Simulator sehr gut testen.

ALARME L—|
w WE'NTEK

_ ol
85 Datum Zeit Meldung Bestatigung Haufigkeit |
= 17.03.2022 14:23:26 MW-200 > 70 1 :

17.03.2022 14:23:31 MW-202 > 50 1 |
o] 17.03.2022 14:23:33 M3.0 EIN 1 |

17.03.2022 14:23:34 M3.1 EIN 1 |
o]

Alarmquittierung: 0

‘l Startseite | |  17.03.2022 14:23:26 MW-200 > 70 17.03.2022 14:23:31 |
[ ]

14. Datenlogging

Eine der wichtigsten Funktionen bei einem HMI ist das Datenlogging.
Prozessdaten einer Steuerung werden gesammelt und in Form einer Tabelle
(Verlaufsdatenanzeige) oder als Trendkurven (Trendanzeige) auf dem Display dargestellit.

Nachfolgend werden die Einstellungen erlautert, die fir das Datenlogging notwendig sind.

14.1.Zwei neue Fenster erstellen

Als erstes sollen fir die beiden Darstellungsarten zwei neue Fenster erstellt werden. Das

Verfahren zum Erstellen eines neuen Fensters haben wir bereits in Kapitel 6 beschrieben.

- Erstellen Sie ein neues Fenster Nr. 14 und tragen Sie als Namen ,DATENLOGGING-
TABELLE" ein.

- Erstellen Sie ein weiteres neues Fenster Nr. 16 und tragen Sie als Namen
,DATENLOGGING-TREND*

- Weisen Sie beiden Fenstern ebenfalls als ,Unterlege Fenster” das Hintergrund-Fenster
Zu.

- Bestatigen Sie die Einstellungen mit OK.
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- Erstellen Sie auf der STARTSEITE zwei Funktions-Taste die zum einen auf die Seite

DATENLOGGING-TABELLE und zum anderen auf die Seite DATENLOGGING-TREND
fUhren.

14.2. Datenlogging Einstellungen

Um sich Daten als Trendanzeige oder in Form einer Tabelle anzeigen zu lassen, muss als
erstes ein Datenlogging-Objekt konfiguriert werden. Diese Einstellungen werden dann

anschlief3end einer Trendanzeige und/oder einer Verlaufsdatenanzeige zugeordnet.

- Offnen Sie da Menti ,Daten/Historie“ und driicken Sie auf den Eintrag ,Daten-Logging*.

a EasyBuilder Pro : Kurzanleitung EBPro 2022.cmitp - [10 - STARTSEITE]

Fro Ubjekt

! Ereignis (Alarm) G Alsrmanzeige
/(| Verlaufsdatenanzeige Logging E] Ereignisanzeige
Daten-Logging Ereignis/Alarm

S 10- STARTSENE x | 13- DATENLOG
[T 2. Manitar Mada el =

® Alarmmend [ Ereignis

P Kreis-Trendanzeige

- Daraufhin 6ffnet sich das Fenster ,Datenlogging-Objekt®. Driicken Sie hier auf ,Neu...”

A
< Datenlogging objeD

| Nr. | Kommentar | Leseadresse | Modus Datenlogging | Triggerad

Anzahl der Datensamplings - 0 / 40 (3]
Datenlange Wort(e) : 0 / 1000

(et woor.. |

Es erscheint das Konfigurationsfenster fir ein Datenlogging-Objekt.
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14.2.1. Art des Datenlogging festlegen

Als erstes muss festgelegt werden, auf welchem Weg die Daten geloggt werden. Das kann

zeitbasiert geschehen oder mit Hilfe eines Triggerbits.

- Geben Sie bei ,Beschreibung® eine Bezeichnung ein, z.B. Datenlog01.
- Stellen Sie in diesem Beispiel die Einstellung auf ,Zeitbasiert* und legen Sie das

,Datenlogging Zeitinterval“ auf ,1 Sekunde* fest.

I:I FONE FTIONTAT (LAESE CINSTENUNG Kann 0t AKTUSISIErUNgSTate von AnZeigeoDjexten
rard ivaran

(@) Zeitbasiert (O Trigger-basiert
Datenlogging Zeitintervall : | 1 Sekunde(n)

Die Einstellungen bedeutet, dass jede Sekunde die konfigurierten Daten gespeichert werden.

14.2.2. Adressen und Datenformat einstellen

Bei der Einstellung ,Leseadresse” wird angegeben, welche Datenworte geloggt werden sollen.
Es ist mdglich mehrere Datenworte gleichzeitig auszulesen und zu speichern. Allerdings muss

man dazu in EasyBuilder Pro folgendes berlcksichtigen:

" Der Bereich der zu loggenden Datenworte wird mit einer Startadresse und der
gewunschten Anzahl an Daten eingestellt. Die Adressen dieser Daten mussen

aufeinanderfolgend sein.

In unserem Beispiel wahlen wir als Leseadresse (Startadresse) das Datenwort DBW200 im
Datenbaustein DB1.

Leseadresse
Gerat: Siemens S7-1200/S7-1500 Absolut v ' 4
Adresse : DB1 v (200 |

Diese Adresse dient somit als Startadresse flr die weiteren Einstellungen zur

Datenaufzeichnung.
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Datenaufzeichnung
Datenformat... Datenlange : 0 Wort(e)

Um die Anzahl der Datenlogging-Adressen und deren Datenformat zu konfigurieren, gehen Sie

bitte wie folgt vor:

- Dricken Sie im Bereich ,Datenaufzeichnung” auf die Schaltflache ,Datenformat®, so dass

sich das gleichnamige Fenster 6ffnet

* Wenn d se-Adresse] eine benutzerdefinierte Konvertierungsvarable benutzt, wird

empfohlen das jedes Blement der Feldvanable die gleiche Datenlange hat, sogar wenn
unterschiedliche Datentypen verwendet werden (16-Bit BCD, 16-Bit mit Vorzeichen, ...)

- Driicken Sie hier auf ,Neu“. Es erscheint das Konfigurationsfenster fir die erste Adresse

des Datenlogging.

Display-Format : [_] Dominant 0

Nach Dezimalpunkt : i_D ls

In diesem Beispiel sollen vier 16-Bit Datenworte ohne Vorzeichen (Unsigned) und ohne
Nachkommastellen verwendet werden. Wahlen Sie dazu bei ,Datentyp“ den Eintrag ,16-

bit Unsigned* aus.

An dieser Stelle kdbnnen auch andere Datenformate wie bspw. 32-bit Doppelwort (32-bit-
Unsigned), REAL-Datenwort (32-bit FLOAT) oder auch eine Zeichenkette (STRING) ausgewahlt

werden. Nachfolgend sehen Sie einen Screenshot der auswahlbaren Datenformate.
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Datentyp : | 16-bit BCD v
16-bit BCD
slay-Format : |[32-bit BCD

16-bit Signed
32-bit Unsigned
32-bit Signed b
64-bit Unsigned
64-bit Signed
32-bit Float
64-bit Double
Zeichenkette

- Da wir in diesem Beispiel vier gleichartige Datenworte verwenden wollen, driicken Sie auf

den Schalter ,Als Standard speichern“ und bestatigen Sie die Einstellungen mit OK.

Daraufhin ist im Fenster ,Datenformat” der erste Eintrag zu sehen.

Loschen Einstellungen... Import.... Export...

* Wenn die [Lese-Adresse] eine benutzerdefinierte Konvertierungsvariable benutzt, wind
empfohlen das jedes Blement der Feldvariable die gleiche Datenlange hat, sogar wenn
unterschiedliche Datentvoen verwendet werden (16-Bit BCD. 16-Bt mit Vorzeichen. ..}

- Wiederholen Sie den Vorgang. Da zuvor der Schalter ,,Als Standard speichern® betatigt
wurde, 6ffnet sich das Konfigurationsfenster automatisch mit dem Eintrag ,16-bit
Unsigned®. Soweit keine anderen Einstellungen fir dieses Datenwort notwendig sind,

kénnen Sie die Auswahl einfach mit OK bestatigen.

Auf diesem Wege wurden vier Eintrage in dem Fenster ,Datenformat” erstellt:

Datenformat

e —

™ "16bt Unsigned”  16bt Unsigned  [GroRe - 1 Wortle)

|2."1651 Unsigned” 16t Unsigned  [Grofe - 1 Worte)

3. "16bit Unsigned”  16-bit Unsi GroRe : 1 Wortle

S ——
A
v.
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Ausgehend von der Startadresse ergeben sich fir das Datenlogging folgende Wortadressen:

- DB1.DBW200
- DB1.DBW202
- DB1.DBW204
- DB1.DBW206

Beachten Sie bitte folgende Hinweise:

" Wie zuvor erlautert sind beim Datenlogging die Wortadressen aufeinanderfolgend. In
diesem Beispiel liegen die Adressen im Abstand von einem Wort (16-Bit) auseinander.
Wenn bei den Einstellungen des Datenformats bspw. ein Doppelwort konfiguriert wurde,
verschiebt sich die nachfolgende Adresse entsprechend um zwei Worte (32-Bit). Das
muss bei der Adressvergabe in der SPS beachtet werden.

. Bei der Verwendung von Symbolnamen/Tags ist das Datenlogging etwas aufwendiger.
Bei den Einstellungen flr das Datenlogging lasst sich zwar eine Tag-Variable als
Startadresse festlegen, aber EBPro kann keine Tag-Variablen als aufeinanderfolgende
Adressen zuordnen. Aus diesem Grund mussen die fir das Datenlogging zu
verwendenden Tag-Variablen in aufeinanderfolgende Adressen kopiert werden. In
EasyBuilder Pro kann das mit der Funktion ,Datentransfer” vorgenommen werden. Dieses

Verfahren wird in dieser Anleitung aber nicht weiter betrachtet.

14.2.3. Verlaufdateien aktivieren

Damit die gesammelten Daten gespeichert werden kénnen, muss die Einstellung

,Verlaufdateien“ aktiviert werden.
- Setzen Sie in der Rubrik ,Verlaufdateien“ das Hakchen bei ,Aktivieren®.

Als Speicherort kdnnen an dieser Stelle verschiedene Speichermedien ausgewahlt werden. Die
Daten kénnen im HMI gespeichert werden oder auf einem USB-Memorystick. In diesem

Beispiel wird die Speicherung im HMI-Speicher erlautert.
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14.2.3.1. Loggingdaten in einer Datei im HMI speichern

Standardmaliig werden die Loggingdaten im internen Speicher des HMI in einer Datei

gespeichert.

- Wabhlen Sie fir ,Speichern in“ den Eintrag ,HMI-Speicher (bis volle Kapazitat)* aus.

(®) Alle Datensatze in eine Datei

(O Benutzerdefiniertes Datei-Handiing
Dateiname : [ jog000

Speichern in
(O HMI-Speicher (10000 begrenzt) (®) HMI-Speicher (bis volle Kapazitat)
use 1 Ouss 2

[JErhaltungsgrenze (1 ~ 1000 Tage)

- Markieren Sie den Eintrag ,Alle Datensétze in eine Datei“. Das bedeutet, die Daten
werden alle in einer Datei mit dem Dateinamen ,log000“ gespeichert.

- Bestatigen Sie die Einstellungen mit OK.

Mit den bisherigen Einstellungen fiir das Datenlogging wurde festgelegt, welche Daten

gesammelt werden sollen und wie sie gespeichert werden.

In den nachsten Kapiteln wird beschrieben, wie diese Daten am Display angezeigt werden

kénnen. Dazu stehen drei Varianten zur Verfligung

- Verlaufsdatenanzeige (tabellarische Anzeige)
- Trendanzeige

- Kreis-Trendanzeige

Wir konzentrieren uns in unserem Beispiel auf die tabellarische Darstellung und die Anzeigen in

Form von Trendkurven.
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14.3.Verlaufsdatenanzeige

Als erstes wird die Erstellung einer Verlaufsdatenanzeige erlautert. Damit kénnen die geloggten

Daten in Form einer Tabelle dargestellt werden.

- Offnen Sie das neu erstellt Fenster DATENLOGGING
- Klicken Sie dann im Menu Daten/Historie auf den Eintrag ,Verlaufsdatenanzeige®.

Datei H & &« 4 : Startseite  Projekt  Object ENGEISEUTS ) 5T/

B Alarmmeni I= Erei

Jot Alarmanzeige

Logging &- Ereignisanzeige

Ereignis/Alarm

Fensterbaum e 4 10 - STARTSEITE 14 - DATENLO

Es o6ffnet sich das Fenster ,Neu Verlaufsdaten Anzeige Objekt".
14.3.1. Registerkarte ,,Allgemein*

In der Registerkarte ,Allgemein® wird als erstes festgelegt, welches Datenlogging-Objekt mit der
Verlaufsdatenanzeige dargestellt werden soll. Da wir in diesem Beispiel nur das Datenlogging-

Objekt ,Datenlog01“ konfiguriert haben, steht auch nur dieses zur Auswahl.

- Wabhlen Sie bei ,Datenlogging Objektindex” den Eintrag ,Datenlog01“ aus
- Behalten Sie den Stil ,Standard* bei

' zeige Display-Format Titel Editieren Sicherheit Form
@m&m: L DateriugDD v
stl d v

+ | Standar

Gitter

- Die Einstellungen bei ,Gitter”, ,Profilfarbe” und , Text“ die grundsatzliche tabellarische

Darstellung. In diesem Beispiel ibernehmen wir einfach die Vorgaben von EBPro.
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. Aktivieren [[] spaltenbreite automatisch reduzieren

Farbe : | [N . Spaltenabstand : [ 5 e

[:] Transparent

Rahmen : _' Hintergrundfarbe : =

iﬂart: Arial [Arial] [Droid Sans] v | GroBe: |12 v
(O zeit steigend (@) Zeit fallend

- Die Einstellung ,Zeit fallend* bedeutet, dass der zuletzt geloggte Datensatz oben in der
Tabelle eingetragen wird. Die zuvor aufgenommenen Datensatze rutschen in der Tabelle
nach unten.

- Auf die Einstellungen ,Beobachtungszeile“ und ,Historiesteuerung” gehen wir in diesem
Beispiel nicht weiter ein.

- Bestatigen Sie die Einstellungen mit ,Ubernehmen* und wechseln Sie zur Registerkarte

~LAnzeige"“.

14.3.2. Registerkarte ,,Anzeige“

In der Registerkarte ,Anzeige“ welche zusatzlichen Informationen in der Tabelle
angegeben werden sollen. Neben den gesampelten Werten sind die Angaben wie
Datum und Zeit naturlich ebenfalls hilfreich.

- Setzen Sie bei ,Zeit* das Hakchen und stellen Sie das Zeitformat ein. Wir
verwenden das Format inklusive der Sekunden (HH:MM:SS).

- Legen Sie die Schriftfarbe fur die Zeitangabe fest. Hier: Schwarz

- Setzen Sie bei ,Datum® das Hakchen und stellen Sie das Datumsformat
(DD.MM.YYYY) ein.

- Legen Sie die Schriftfarbe flr die Datumsangabe fest (Schwarz).

- Markieren Sie den Eintrag ,Die Spalte [Datum] zur Front der Spalte [Zeit]
bewegen. Das hat zur Folge, dass die Spalte [Datum] lins vor der Spalte [Zeit] in
der Tabelle liegt.

- Setzen Sie bei ,Sequenz-Nr. das Hakchen und legen Sie die Schriftfarbe

(Schwarz) fest.
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AIQmV—Fomat Titel  Editieren Sicherheit Form  Profil
Zeit

Zeit HH:MM:SS - Farbe: [
Datum
1 patum DD.MM.YYYY - Farbe:
[ pie Spaite [Datum] zur Front der Spalte [Zeit] bewegen
Sequenz-Nr.
[ sequenz-tir. Farbe:  [EIE
Anzeigediagramme: | 5 ¥

- Bestétigen Sie die Einstellungen mit ,Ubernehmen“ und wechseln Sie zur Registerkarte

,Display-Format®.

14.3.3. Registerkarte ,,Display-Format“

In der Registerkarte ,Display-Format® wird eingestellt, welche der Daten des zuvor
konfigurierten Datenlogging-Objekts in der Tabelle angezeigt werden sollen. Zur Auswahl
stehen hier ,Kanale“. Jeder Kanal steht hierbei fir einen Dateneintrag aus dem Datenlogging-
Objekt.

- Da wir alle vier Daten in der Tabelle anzeigen wollen, markieren Sie bei jedem Kanal den
Eintrag ,Anzeige“ mit einem Hakchen.

- Setzen Sie zudem das Hakchen bei ,Den Einstellungen im Datensampling folgen®

- Legen Sie fur jeden Kanal eine Farbe fest. Wir haben in diesem Beispiel zur besseren

Ubersicht verschiedene Farben verwendet.

Allgemein Anze itel  Editieren Sicherheit Form  Profi

Kanal : |Kanal 1 ~Kanal 6 v

Kanal 1 [16-bNUnsigned ]
[ Anzeige [ Den Einstellungen im Datensampling folgen
rangestellte Nuller mittepunkt  ~ [N
Kanal 2 [16-b¢ gned ]
[] Anzeige ¥l Den Einstallungen im Datensampling folgen
Vorangestelite Nullen Mitteponkt  ~ [N
Kanal 3 [16-DX Unsigned ]
] Anzeige [~ Den Einstellungen im Datensampling folgen
Vorangestelite Nullen Mittelpunkt  ~ | |
[

Kanal 4 [16-D Unsigned ]
[ Anzeige [l Den Einstallungen im Datensampling folgen
Vorangestelite Nullen Mittelpunkt v
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- Bestatigen Sie die Einstellungen mit ,Ubernehmen* und wechseln Sie zur Registerkarte
,ritel”.

14.3.4. Registerkarte ,,Titel*

In der Registerkarte ,Titel“ kann fur die Tabelle eine Kopfzeile eingerichtet werden und jeder

Spalte eine passende Uberschrift.

- Setzen Sie bei dem Eintrag ,Kopfzeilen verwenden® das Hakchen.
- Tragen Sie, wie in dem nachfolgenden Screenshot zu sehen, flr die verwendeten Spalten

eine Uberschrift ein.

Allgemein  Anzeige qu:vla',rdiheren Sicherheit Form  Profil

Kopfzeilen
[Akopfzeien verwenden

Hintergrund
[] transparent Farbe : 5

Damit sind die wichtigsten Einstellungen fir die Verlaufsdatenanzeige abgeschlossen.

Auf die Registerkarten ,Editieren®, ,Sicherheit®, ,Form“ und ,Profil* gehen wir in diesem Beispiel
nicht weiter ein, da sie fur die Funktion der Verlaufsdatenanzeige nicht zwingend notwendig

sind.

- Bestatigen Sie die Einstellungen mit ,OK* und platzieren Sie die Verlaufsdatenanzeige auf
der Seite DATENLOGGING — TABELLE.

Die Verlaufsdatenanzeige sieht dann folgendermalfien aus:
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DATENLOGGING - TABELLE e e

| Nr. Datum Zeit [Wert1 Wert2

L1 [24032022 1441%WWWW

[Startseitejl

- Damit beim Datenlogging auch verschiedene Werte sichtbar werden, platzieren wir neben

der Verlaufsdatenanzeige vier numerische Anzeigen mit den Adressen DB1.DBW200 bis
DB1.DBW206. Bei allen Anzeigen soll die Funktion ,Eingabe erlauben® aktiviert sein.

Die Bildschirmseite sieht nun folgendermalen aus:

DATENLOGGING - TABELLE R wErTER

Nr. | Datum Zeit  |Wertt Wert2 [wert3 [Wert4 OBy
1 |25.05.2022|08:50:53 ittt W WS, MY
T
Dmﬂ&i‘EHE 1
T

[Startseite}
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14.3.5. Test mit der OFFLINE-Simulation

- Starten Sie Uber das Menu ,Projekt* die ,,Offline-Simulation®, so dass der cMT-Viewer

geoffnet wird.

B &« + : Startseite Objekt  Daten/*.stone  lloT/Energie

Systemmeldungen Sprache &
Schriftart

Einstellung

Fensterbaum v X 4 10 - STARTSEITE 14 - DATENLOGGING-TABELLE

- Tragen Sie vier Werte in den numerischen Anzeigen ein.

DATENLOGGING - TABELLE L_IbWE'NTEK

Nr. Datum Zeit Wert1 Wert2 Wert3 Wm 123

26 |24.052022|153808 123 345 780

25 |24.052022]15:38:07 123 345 789 345 l
24 |24.052022]15:38:06 123 345 789 .
23 |24.052022]153805 123 345 567 789 57 I
22 [24.052022]15:38:04 123 345 789 '
21 |24.052022|153803 123 345 567 789 ;
20 |24.052022]15-38:02 123 345 567 789 789 *
19 |24.052022[15:38:01 123 345 789 ;
18 |24.052022]1538:00 123 345 567 789 |
17_124 0520221153759 123 345 0 -

Startseite

- In der Tabelle werden nun die eingegebenen Werte jede Sekunde aktualisiert.

Das Speichern der Daten auf einem USB-Stick kann mit dem Offline-Simulator nicht getestet
werden. Dafir muss das Projekt in ein HMI Gbertragen werden und eine SPS angeschlossen

sein. AulRerdem muss ein USB-Memory-Stick im HMI eingesteckt sein.

- Durch Driicken des Schalters ,Speichern” wird auf dem USB-Stick eine db-Datei mit dem
Namen (z.B. 20220324.db) erzeugt. Im nachsten Kapitel wird kurz erlautert, wie diese db-

Datei weiterverarbeitet werden kann.
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14.4. Trendanzeige

Neben der Verlaufsdatenanzeige konnen die gesampelten Daten auch in Form von

Trendkurven dargestellt werden.
Diese Trendanzeige wird auf der Seite 16 (DATENLOGGING-TREND) erstellt.

- Offnen Sie in EBPro-Projekt die Seite 16.

- Klicken Sie dann im MenU ,Daten/Historie“ auf den Eintrag ,, Trendanzeige*

® Alarmmeni =1

Datei BB+« » :

L7 Trend-Anzeige

Startseite  Projekt

Obje t

p—4

b8,” = . : .
) - danz 8 zeige
Daten-Logging FEbs IEnCSens Ereignis (Alarm) Alarmanzeig
:i Verlaufsdatenanzeige Legging & Ereignisanzeige

| Daten-Logging Ereignis/Alarm

| Fensterbaum v X 4 10-STARTSFITE 16 - DATFA

14.4.1. Registerkarte ,,Allgemein*

Es o6ffnet sich das Fenster ,Neu Verlaufsanzeige Objekt".

Wie bei der Verlaufsanzeige/Tabelle wird in der Registerkarte ,Allgemein“ der Bezug zu dem

konfigurierten Datenlogging-Objekt vorgenommen.

- Wahlen Sie bei ,Datenlogging Objektindex” den Eintrag ,Datenlog01“ aus.

zeige Entwiddung Kanal Y-Skala Datenformat Skherheit Form

Beschreibung : [

* Bei Anderung Kanalanzahl, Riicksetzung der HMI-Datei,

Mit der nachsten Einstellung wird die Darstellung der X-Achse festgelegt.

- Wabhlen Sie in dem Drop-Down-MenU den Eintrag ,Zeit* aus.
- Stellen Sie bei ,Distanz® den Wert ,60 Sekunden® ein.

X-achse zeitspanne :  Zeit v

Distanz: (60 |Sekunde(n)
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Diese Einstellungen bedeuten, dass die angezeigte X-Achse die Daten Uber den Zeitraum von
60 Sekunden darstellt.

Die weiteren Einstellméglichkeiten in der Registerkarte , Aligemein® werden in diesem Beispiel

nicht weiter betrachtet.

- Bestatigen Sie in einem ersten Zwischenschritt diese Einstellungen mit OK und platzieren

Sie die Trendanzeige auf dem Bildschirm.
14.4.2. Registerkarte ,,Anzeige“

- Doppelklicken Sie auf die Trendanzeige, um so wieder ins Konfigurationsfenster
,Verlaufsanzeige Objekteigenschaften” zurickzukommen.

- Offnen Sie die Registerkarte ,Anzeige*

In dieser Registerkarte kann eingestellt werden, ob der Optionsschalter und /oder der

Zoomschalter fur die Anzeige sichtbar sein sollen.

- Markieren Sie bei ,Sichtbarkeit Optionsschalter” die Eintrage ,Vordefiniert* und
»Aktivieren®.
Durch den Optionsschalter kann man im Betrieb am Gerat ein Auswahlment 6ffnen, in
dem man bspw. einen zurtickliegenden Zeitraum angeben kann, an dem man sich die

Trendkurven anschauen will.

SighertTE Form Profil
Aligemein Entwiddung Kanal ¥Y-Skala Datenformat
Sichtbarkeit Optionsschalter

® vordefiniert (O Dynamisch

Aktivieren

Aktivieren

- Markieren Sie bei ,Sichtbarkeit Zoomschalter den Eintrag ,Aktivieren“. Wie der Name
schon sagt, kann mit diesem Schalter die Trendanzeige groRer / kleiner gezoomt werden.

- Bestatigen Sie die Einstellungen mit ,Ubernehmen®.

Die weiteren Einstellungen in dieser Registerkarte kénnen flr dieses Beispiel vernachlassigt

werden.
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14.4.3. Registerkarte ,,Entwicklung*

In der Registerkarte ,Entwicklung” werden Einstellungen zur Darstellung des Anzeigebereichs

vorgenommen.

- Markieren Sie bei ,Gitter* den Eintrag ,Aktivieren“, um so den Anzeigebereich mit
Gitterlinien auszustatten.

- Bei ,Farbe“ wird die Gitterlinienfarbe festgelegt. Hier: Grau.

- Bei ,Intervall* wird der Linienabstand in X-Richtung vorgegeben. Wir wahlen: 10
Sekunden.

- Bei ,Y-Achse" wird der Abstand in Y-Richtung angegeben: Hier: 10 Bereiche.

Sicherheit Q Profi
Aligemein Anze ..; ana Y-Skala Datenformat

[(]Transparent

Ratwen : | [,

Hintergrundfarbe :

Schy

[ Aktivieren

Farbe :

Interval : | 10 2| sekunde(n) Y-Achse: [ 10

Farbe skaleren : | [N .

- Im nachsten Abschnitt dieser Registerkarte kann eine Zeitskalierung entlang der X-Achse
festgelegt werden. In diesem Beispiel wird lediglich die Zeit einschlieRlich Sekunden
unterhalb der X-Achse angezeigt.

——_—
M zeit HH:MM:SS v Position : | Unterhalb X-Achse

[CJoatum

- AbschlieRend soll in der Trendanzeige auch noch die aktuelle Zeit mit Datum sichtbar
sein. Markieren Sie die beiden Eintrage fir Zeit und Datum und wahlen Sie die Formate

aus. Als Farbe wahlen wir blau.
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Zeit/Datum
[(Jrelativer Zeit-Modus

[ zeit HH:MM:SS v
[~] Datum DD.MM.YYYY v

Fave:| I

- Bestatigen Sie die Einstellungen mit OK.

Die Bildschirmseite DATENLOGGING — TREND sieht somit erstmal wie folgt aus:

DATENLOGGING - TREND [ eI TE

DO MMYYYY HHMM S5

HHMMSS HHMISS HHMMSS HHMILSS HHMSS

Startseite

14.4.4. Registerkarte ,,Kanal“

In der Registerkarte ,Kanal“ legt man fest, wie viele Kurven angezeigt werden sollen. AulRerdem

kann fir jede Kurve die Darstellung angepasst werden.

Im Bereich ,Datenlogging” stehen vier Eintrage mit dem Datentyp ,,16-bit-Unsigned” zur

Auswahl. Das entspricht den zuvor im Datenlogging-Objekt vorgenommenen Konfigurationen.

- Markieren Sie in der Liste alle vier Eintrdge mit einem Hakchen bei ,Aktivieren®. Auf

diesem Weg realisiert man, dass vier Kurven in der Trendanzeige dargestellt werden.

Daten typ Y-Skala
16-bit Unsigned Keiner
16-bit Unsigned Keiner
16-bit Unsigned Keiner
16-bit Unsigned Keiner
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- Zur Anpassung der
Kurvendarstellung markieren Sie
bspw. die 1 in der Spalte ,Kanal".

- Stellen Sie im Bereich
~olifteigenschaften®
fur die Kurve/Kanal 1 die Farbe
(blau) ein, die Linienbreite (2) und
als Stil eine durchgezogene Linie.

- In diesem Beispiel nehmen wir an,
dass sich die Werte des ersten
Datenlogging-Wortes zwischen 0
und 100 bewegen. Stellen Sie

demzufolge den Wert fiir ,Min“ auf

Datenlogging
Beschreibung
Ql: | -bit Unsigned
. - 16-bit Unsigned
3 B4 16t Unsigned
4 ] 16-bit Unsigned

Daten typ

16-bit Unsigned
16-bit Unsigned
16-bit Unsigned
16-bit Unsigned

¥-Skala
Keiner
Keiner
Keiner
Keiner

e Grenzen
. [0 ]

,0“ und den Wert fur ,Max“ auf ,,100".

- Wiederholen Sie diese Einstellungen fir jeden Kanal mit einer anderen Linienfarbe.

i@ D]

- Bestatigen Sie die Einstellungen mit OK, so dass Ihre Trendanzeige wie folgt aussieht.

DD.MMYYYY HHMM SS

1 1
HHMMSS HHMM:SS

| | | 1
HHMMSS HHMMSS HH:MM:SS

In dieser Registerkarte ware es zudem moglich, jede einzelne Kurve ein- bzw. auszublenden.

Dafiir musste die Einstellung ,Kanal-Sicht-Steuerung“ aktiviert werden. Hierauf wollen wir in

diesem Beispiel aber verzichten.

Kanal-Sicht-Steuerung
] aktivieren
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14.4.5. Registerkarte ,,Y-Skala“

In dieser Registerkarte kann eine Skalierung fiir die Y-Achse definiert werden.
Auch hier kann fir jede Kurve eine eigene Skalierung angegeben werden.

Beispielhaft fligen wir eine Skalierung fir die erste Trendkurve hinzu. Da in unserem Beispiel
alle Kurven im gleichen Wertebereich liegen, ist eine Skala ausreichend. Wenn sich die Werte
der Kurven in unterschiedlichen Bereichen bewegen, kann man aber fiir jede Kurve eine eigene

Skala hinzufugen.

- Driucken Sie fir Kanal 1 auf das Drop-Down-Feld in der Spalte ,Y-Skala“.
- Wabhlen Sie den Eintrag ,Haupt-Achse” aus und bestatigen Sie die Einstellung mit OK.

Verlaufsanzeige Objekteigenschaften X
Sicherheit Form Profil
Allgemein Anzeige Entwicklung Kanal Datenformat
Datenlogging

nzei..., Beschreibung Daten typ ¥-Skala
16-bit Unsigned 16-bit Unsigned [ |Haupt-AcH=
True 16-bit Unsigned 16-bit Unsigned |
3 True 16-bit Unsigned 16-bit Unsigned

4 True 16-bit Unsigned 16-bit Unsigned

Dadurch wurde der Trendanzeige auf der linken Seite eine Skala im Bereich von 0 bis 100

hinzugefiigt.
g- DD.MMYYYY HH:MM:SS
8.
E.
- 3]
@
c ol
R
£ o
b TR 2
is
g.
9-
o
AHMISS HHMMSS HHMM-SS HHMM:SS HH M-S
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14.4.6. Registerkarte ,,Datenformat*

In dieser Registerkarte kann jedem Kanal ein eigenes Datenformat zugeordnet werden, wie

bspw. die Darstellung mit zwei Nachkommastellen.

In diesem Beispiel ibernehmen wir einfach die Einstellungen, die im Datenlogging-Objekt

konfiguriert wurden. Das ist auch die Standardeinstellung fiir jeden Kanal.

- Die Einstellungen kénnen fir jeden Kanal unverandert bleiben.

Sicherheit Form Profi
Allgemein Anzeige Entwickung Kanal ¥-Skala Datenformat

Kanal: |Kanal 1 ~Kanal 8

14.4.7. Registerkarte ,,Sicherheit"

Mit der Registerkarte ,Sicherheit” kdnnte man die Ereignisanzeige abhangig von einem

Adressbit ein- bzw. ausblenden. Auf diese Funktion wird in unserem Beispiel aber verzichtet.

14.4.8. Registerkarte ,,Schriftart und Profil“

Wie die Bezeichnungen andeuten, kann man hier das Erscheinungsbild der Ereignisanzeige
anpassen sowie die Groflie und Platzierung auf dem Bildschirm vornehmen. Da diese

Einstellungen mehr oder weniger selbsterklarend sind, gehen wir hier nicht weiter darauf ein.
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14.4.9. Numerische Anzeigen hinzufugen

Zur besseren Ubersicht sollen die vier Datenworte des Datenlogging-Objekts nicht nur als
Trendkurve dargestellt werden, sondern auch mit Hilfe von numerischen Anzeigen. Dazu
kénnen die bereits auf der Bildschirmseite 14 (DATENLOGGING — TABELLE) erstellten

numerischen Anzeigen kopiert und in der Seite 16 eingefligt werden.

- Offnen Sie die Bildschirmseite 14 und ziehen Sie mit gedriickter Maustaste einen Rahmen
um die vier numerischen Anzeigen.

- Kopieren Sie diese Auswahl (z.B. mit STRG + C)

- Wechseln Sie zu Seite 16 und fugen Sie die Anzeigen ein (z.B. mit STRG + V)

§_ DDMMYYYY HHMMSS
DB1g
o H
oJd
e
DB1,3!
3 81 Hhut
5 21
o
=8 DE130
%
E o ﬁ###
"é o
81 DE1,305
ol HH
[=]
1 1 |
HHMM:SS HHMMSS HHMM:SS HH:MM:SS HHMM:SS

Die Bildschirmseite 16 (DATENLOGGING — TREND) sieht abschlieend wie folgt aus:

DATENLOGGING - TREND
WE!NTEK
§_ DDMMYYYY HH:MM:SS
: :E”EVIEEII
22 :s;Evﬂli
53
: .
- i DB 103
: HHMM:SS HH-MM:SS HHMUSS HH:MM S HHMMSS
Startseite
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14.4.10. Mit Offline-Simulator testen

Die Trendanzeige kann ebenfalls mit dem Offline-Simulator getestet werden.

- Offnen Sie iber das Men(i ,Projekt* die ,Offline-Simulation*

- Tragen Sie in die numerischen Anzeigen vier Werte ein.

- Wenn die Werte geéandert werden, zeigt sich das auch durch Anderung des

Kurvenverlaufs.

DATENLOGGING - TREND [
3w WE'NTEK

= 215:53:26 goR s !

l MHQT , o8 L o
2 g e 5 |
35 — { / 10
r W N— 60
15.5]2 40 15'5l2 50 15.5l3 00 15.5]3 10 15 5l3120 15.513.30 1 k

Startseite

Rechts oben im Anzeigebereich befinden sich der Optionsschalter und der Zoomschalter. Mit

Hilfe des Zoomschalters lasst sich die Kurvenansicht z.B. zeitlich stauchen oder rein-

/rauszoomen.
DATENLOGGING - TREND L—|
‘w» WE!NTEK
o] 24052022:65:18" \ .
8 N 3 20
g 50
g 10
©
l B [ 60
1514l9.20 1515[3140 '1515I2100 15'5I3120 15 5’4 40 15: )

Startseite
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